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ВИКОРИСТАННЯ ТЕХНОЛОГІЙ ВІЗУАЛІЗАЦІЇ  
У ПРОЦЕСІ ФАХОВОЇ ПІДГОТОВКИ МАЙБУТНІХ ВИКЛАДАЧІВ 

 
В с т у п .  Досліджується використання технологій візуалізації навчальної інформації як відносно нової тенденції в 

сучасному освітньому процесі під час фахової підготовки майбутніх викладачів ЗВО. Наводяться приклади способів 
візуалізації навчального матеріалу. 

Р е з у л ь т а т и .  Аналізується роль викладача у використанні таких технологій візуалізації: ментальні (інтелектуа-
льні) карти, скрайбінг, мультимедійна-наочність, навчальна мультимедіа-презентація, хмари слів. Визначається роль і 
перспективи візуалізації в сучасному освітньому процесі під час фахової підготовки майбутніх викладачів ЗВО. Аналізу-
ються різні підходи щодо застосування технологій візуалізації, які дають змогу підвищити інформаційну насиченість 
освітнього процесу, зменшити витрати часу здобувачів вищої освіти на сприйняття й розуміння навчального матері-
алу, сприяти підтримці високого темпу навчання, раціонально організовувати навчально-пізнавальну діяльність здобу-
вачів вищої освіти під час фахової підготовки, підвищити обізнаність майбутніх викладачів щодо сучасних форм, 
технологій, методів, прийомів і засобів унаочнення навчального матеріалу, а також формування вмінь їхнього викорис-
тання в освітньому процесі задля розв'язання конкретних педагогічних завдань відповідно до сучасних освітніх підходів 
під час фахової підготовки. Визначаються педагогічні завдання, які можливо розв'язати за допомогою технологій візуа-
лізації: забезпечити інтенсифікацію навчання; активізувати навчальну та пізнавальну діяльності; допомогти у форму-
ванні й розвитку критичного та візуального мислення, зорового сприйняття, образного представлення знань і 
навчальних дій, передачі знань і розпізнавання образів, підвищити візуальну грамотність та візуальну культуру. 

В и с н о в к и .  Сучасні технології в педагогічній науці і практиці є надзвичайно важливими, оскільки вони дозволя-
ють поліпшувати процес навчання, активізувати пізнавальну діяльність здобувачів вищої освіти, забезпечувати які-
сну фахову підготовку. 

 
К л ю ч о в і  с л о в а :  вища освіта, технології візуалізації; фахова підготовка; освітній процес; майбутні викладачі. 
 
Вступ 
Сучасний розвиток освіти України у вищій школі  

ставить завдання постійного вдосконалення системи 
фахової підготовки на основі пошуку й упровадження 
найбільш ефективних інноваційних технології навчання. 
Технології візуалізації стали вагомою складовою фахо-
вої підготовки майбутніх викладачів ЗВО. За допомогою 
використання технологій візуалізації в освітньому про-
цесі можливо перетворювати великі обсяги навчального 
матеріалу, які ефективні для його якісного сприйняття, 
усвідомлення й засвоєння. 

Візуалізація навчального матеріалу є одним із ефекти-
вних способів активізації навчальної діяльності здобувачів 
вищої освіти, активне використання якої в освітньому про-
цесі дозволяє відійти від пасивного сприйняття майбутніми 
фахівцями навчальної інформації до активного оволодіння 
нею. Технології візуалізації забезпечують інтенсифікацію 
освітнього процесу, формування й розвиток критичного ми-
слення майбутніх викладачів. 

Мета та завдання статті – проаналізувати вико-
ристання технологій візуалізації навчальної інформації як 
відносно нової тенденції в сучасному освітньому процесі 
підчас фахової підготовки майбутніх викладачів ЗВО. 

Огляд літератури. Упровадження ідей візуалізації 
в освітній процес і подальша їхня перспективність відзна-
чена в багатьох дослідженнях науковців: О. Бартків, 
Н. Білошапка, Л. Білоусова, Є. Дурманенко, Н. Житєньова, 
О. Смалько, О. Семеніхіна, М. Друшляк та ін.  

У Великому тлумачному словнику сучасної українсь-
кої мови зазначено, що "візуалізація – це одержання (по-
дання) видимого зображення яких-небудь предметів, 
явищ, процесів, недоступних для безпосереднього спо-
стереження" (Бусел, с. 168). 

У дослідженнях О. Бартків, Є. Дурманенко та 
О. Смалько розкривається роль візуалізації як могут-
нього фактору актуалізації різних видів мислення та па-
м'яті здобувачів вищої освіти. Автори зазначають, що 
візуалізація дозволяє актуалізувати образне, асоціати-
вне й інші види мислення, доповнює та розвиває слухове 
сприйняття у вербальному навчанні, активізує різні види 
пам'яті – словесно-логічну, наочно-образну, емоційну 
тощо. Головним і важливим наслідком такого впливу є 
те, що це стимулює у здобувачів вищої освіти осмис-
лення, узагальнення, уточнення сприйманих образів,  
забезпечує повноту і цілісність їхнього сприйняття, а й 
певне психічне утворення, яке виникає у свідомості 
індивіда зі згадкою про навчальний об'єкт (Бартків,  
Дурманенко, & Смалько, 2020). 

Аналіз педагогічних досліджень Н. Житєньової, 
доводить, що педагог звертається до візуалізації 
навчальної інформації для того, щоб: 

 зробити викладення навчального матеріалу ціка-
вим і зрозумілим здобувачам вищої освіти, утримувати 
фокус їхньої уваги на ключових моментах;  

 компактно і структуровано відтворити основні еле-
менти навчального матеріалу та взаємозв'язки між ними, 
полегшуючи їхнє сприйняття, усвідомлення й запам'ято-
вування здобувачам вищої освіти;  

 представити здобувачам вищої освіти модель об'є-
кта пізнання, яка демонструє його основні властивості, і 
створити умови для того, щоб вони самостійно набували 
знань про об'єкт у процесі дослідження його моделі; 

 надати ігрового характеру репродуктивній навчаль-
ній діяльності здобувачам вищої освіти, стимулюючи їх 
до опрацювання навчального матеріалу;  
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 створити простір для спільної діяльності здобува-
чам вищої освіти та викладача, де дії кожного можуть по-
бачити всі інші, сприяючи у такий спосіб колективному 
обговоренню проблеми, пошуку шляхів її розв'язання, 
виробленню рішень;  

 реалізувати оперативне опитування здобувачів ви-
щої освіти (зворотний зв'язок) з миттєвим наочним відт-
воренням його результатів, для з'ясування стану 
засвоєння навчального матеріалу й адекватного реагу-
вання (Житєньова, 2019).  

Н. Білошапка, досліджуючи дидактичні функції візуа-
лізації, виокремлює такі: 

 компактне подання навчального матеріалу, що дає 
змогу підвищити інформаційну насиченість навчального 
процесу;  

 концентроване подання навчального матеріалу в 
осяжному вигляді зі збереженням його семантичної пов-
ноти, оскільки візуалізація – це насамперед процес конс-
труювання, що передбачає попередній ретельний аналіз 
навчального матеріалу, його очищення від несуттєвих і 
зайвих деталей; виділення головної проблеми, а вже по-
тім допоміжних; визначення складних питань і завдань, 
що можуть спричинити труднощі у здобувачів освіти, а 
також знаходження ефективних способів і методів їх-
нього роз'яснення. Унаслідок проведення такої аналіти-
чної роботи навчальний матеріал стає концентрованим, 
набуває осяжності і прозорості, але зберігає семантичну 
відповідність вихідному матеріалу; 

 візуалізація дає змогу підтримувати високий темп 
навчання, скорочуючи його неефективні або низькоефек-
тивні фази. На відміну від вербальної, візуалізована  
інформація не розгортається в часі, а подається цілісно 
й одномоментно; 

 сприяння раціональній організації навчально-пізна-
вальної діяльності учнів на уроці за рахунок можливості 
алгоритмізувати. З погляду педагогіки використовувати 
візуалізацію можна не лише під час подачі нового мате-
ріалу, а й у процесі закріплення нових знань, їхнє засто-
сування учнями, для контролю якості засвоєння 
навчального матеріал (Білошапка, 2017). 

С. Старостенко, досліджуючи візуалізацію навчаль-
ної інформації, звертає увагу на те, що візуалізаціям в 
освітньому середовищі дозволяє розв'язати такі педаго-
гічні завдання: 

 забезпечення інтенсифікації навчання;  
 активізації навчальної та пізнавальної діяльності; 
 формування й розвиток критичного і візуального 

мислення; зорового сприйняття;  
 образного представлення знань і навчальних дій;  
 передачі знань і розпізнавання образів; 
 підвищення візуальної грамотності та візуальної ку-

льтури тощо (Старостенко, 2023). 
Результати 
Натепер в освітньому процесі використовуються різні 

сучасні технології візуалізації: інтелект-карти, ментальні 
карти (інтелект-карти), інтерактивні книги та підручники, 
інтерактивні стрічки часу, інтернет-меми, скрайбінг, 
хмари слів, мультимедіа-наочність тощо. Розглянемо 
деякі з них. 

Інтелект-карти. Це універсальний спосіб організації 
інформації, адаптований для максимально продуктивного 
сприйняття мозком. Технологія вчить мислити в новій пло-
щині, залучаючи до активної роботи обидві півкулі мозку. 
Думки та висновки викладаються у зручному форматі, з до-
вільним додаванням малюнків та інших допоміжних елеме-
нтів. Найпопулярніша схема містить декілька складових: 
ключові слова з теми, графічні зображення, стрілки, що 

поєднують між собою різні блоки. Усе це покликано форму-
вати інтуїтивне сприйняття інформації. 

Інфографіка – це графічне візуальне подання інфо-
рмації, даних або знань, призначених для швидкого та 
чіткого відображення комплексної інформації. Вона 
може поліпшити сприйняття інформації, використовуючи 
графічні матеріали для того, щоб підвищити можливості 
зорової системи бачити моделі й тенденції. Інфографіка 
покликана повідомити, привернути увагу й переконати. 
Інфографіку доречно застосовувати під час надмірного 
інформаційного навантаження та регламентованих ча-
сових обмежень. Викладач може в чотири рази скоро-
тити витрати часу на донесення інформації. 

Інтерактивні книги та підручники. Це осучас-
нення звичного формату книг, яке стало можливим за-
вдяки останнім здобутками в ІТ сфері. У книзі текст 
доповнюється 3D моделями, аудіо, відеоматеріалами та 
тематичними анімаціями. Цікаво, що в Україні такий фо-
рмат існує досить давно, а тепер набирає все більшої 
популярності. Найчастіше інтерактивні книги можна при-
дбати на сайтах видавництв. 

Інтерактивні стрічки часу. Це динамічний спосіб 
вивчення хронологічного перебігу подій шляхом його ві-
зуалізації. Прийом не втрачає своєї актуальності на жо-
дному з предметів. "Стрічка часу" (англ. Timeline) – це 
шкала часу, на яку у хронологічній послідовності нано-
сяться події. Найчастіше стрічка часу – це горизонтальна 
лінія з розміткою по роках (або періодах) із зазначенням, 
що відбувалося в той чи інший час. Створення  
таймлайну можна використовувати для перевірки знань 
і під час засвоєння нової теми. Лінія (шкала, стрічка, лі-
нійка) часу служить для створення тимчасово-подієвих 
лінійок – на лінійку часу наносяться події, у такий спосіб 
отримуємо історію розвитку події, особистості, епохи 
тощо. Хронологія подій включатиме в себе фіксовану 
дату, опис, посилання; можна вставити посилання на ре-
сурси в інтернеті, пов'язані з цією подією. 

Для створення інтерактивних стрічок часу можна ви-
користовувати сучасні програми та сайти: StoryMap JS, 
Tiki-Toki, Sutori, Preceden, SmartDraw та ін. 

Інтерактивні стрічки часу виявляються дуже корис-
ним та ефективним інструментом для візуалізації й розу-
міння хронології подій у різних контекстах. Використання 
інтерактивних стрічок часу сприяє не лише передачі фа-
ктів, але й залученню аудиторії до активного дослі-
дження дисципліни чи послідовностей подій. Вони 
надають можливість додавати текстові описи, зобра-
ження, відео й інші мультимедійні елементи, що робить 
процес вивчення цікавим і доступним. 

Застосування інтерактивних стрічок часу в ЗВО до-
зволяє викладачам створювати динамічні заняття, під-
вищуючи інтерес здобувачів вищої освіти. 

Отже, інтерактивні стрічки часу стають не лише засо-
бом представлення історичних подій чи даних, але і зру-
чним інструментом, який поліпшує розуміння та сприяє 
активному залученню здобувачів вищої освіти до ви-
вчення й аналізу подій у хронологічному контексті. 

Інтернет-меми. Це будь-яка інформація, подана 
лаконічно й дотепно, щоб привернути увагу користувачів 
інтернету. Вона відтворює певне ставлення до подій чи 
обставин. Найпопулярнішими є інтернет-меми у форматі 
зображення із влучним жартівливим текстовим пояснен-
ням. Тривалий час вважалося, що їх використовують у 
мережі лише з розважальною метою, проте доведено, 
що в навчанні вони теж є доволі ефективними. Мем (ін-
тернет-мем) – будь-яка дотепна коротка інформація 
(фраза, зображення, звукоряд, відео) іронічного харак-
теру, яка відтворює певне ставлення до певних подій чи 
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обставин і поширюється в інтернеті. Це ефективний за-
сіб зацікавленості студентів навчальним матеріалом і 
методом підтримання уваги. Принципи створення інтер-
нет-мемів: інформаційний складник (в основі мему може 
бути певна фраза, спірне питання, формула, афоризм 
тощо); емоційний складник (сенс мему – гумор, емоційна 
близькість поєднання зображення та текстового склад-
ника); парадокс, новий сенс загальновідомого (доцільно 
використовувати гру слів, оксюморони, метафори чи пе-
реносне значення слів, тобто ситуації, коли певне слово-
сполучення набуває нового нетипового значення). 

Ментальні карти (інтелект-карти) – спосіб зо-
браження процесу загального системного мислення за 
допомогою схем, який використовується для створення, 
візуалізації, структуризації та класифікації ідей, а також як 
засіб для навчання, організації, розв'язання завдань, ух-
валення рішень, під час написання наукових публікацій 
тощо. Використання ментальних карт на заняттях сприяє: 
унаочненню та презентації навчальних матеріалів; швид-
кому опрацюванню великих об'ємів інформації; зручному 
запам'ятовуванню основних термінів, понять, формул 
тощо; розвитку асоціативного мислення; розробці проєк-
тів і планів дій; прийняттю рішень (Дубовик, 2019). 

Інтелектуальні (ментальні) карти використовують: 
 під час навчання (створення зрозумілих конспектів 

зайняття, лекцій; максимальна віддача від прочитаних 
книжок; написання рефератів, випускних, курсових робіт, 
дипломів); 

 для запам'ятовування (підготовка до екзаменів, на-
писання шпаргалок, запам'ятовування списку робіт, що 
треба виконати, кому зателефонувати; 

 під час створення презентацій (за меншу годину – 
більше інформації, тоді краще розуміють і запам'ятову-
ють інформацію); 

 планування (управління годиною: план на день, ти-
ждень, місяць, рік, 5 років...); 

 під час прийняття рішень (чітке бачення "за" та 
"проти", більш зважене і продумане рішення).  

Послідовність роботи з ментальними картами перед-
бачала такі етапи: ознайомлення викладачів із алгорит-
мом їхнього конструювання, застосування ментальних 
карт на конкретних заняттях, аналіз ефективності цієї те-
хнології на основі зворотного зв'язку. Студенти також 
оволодівали алгоритмом розробки ментальних карт і за-
стосовували їх під час вивчення нового матеріалу. 

Переваги інтелект-карт: 
1. Інформацію записувати легше, швидше й менше 

за обсягом. 
2. Під час читання карти видно взаємозв'язки в ін-

формаційному блоці, структуру й логіку. 
3. Із використанням ментальних карт студент розви-

ває мислення (творче та логічне), пам'ять і уяву. 
4. Під час використання ментальних карт ми задію-

ємо творчі процеси та використовуємо весь потенціал, 
оскільки використовуємо обидві півкулі мозку.  

5. Ми запам'ятовуємо інформацію відразу, більш які-
сно й у великих обсягах. 

6. Методу ментальних карт легко навчитися. 
Використання карт знань в освітньому процесі май-

бутніх фахівців дає такі можливості: поліпшити пам'ять, 
нагадати факти, слова й образи; генерувати ідеї; надих-
нути на пошук рішення; продемонструвати концепції й ді-
аграми; аналізувати результати або події; структурувати 
роботу (реферат, доповідь); підбивати підсумки зробле-
ного; організовувати взаємодію під час групової роботи 
або в рольових іграх; ефективно структурувати й опра-
цьовувати дані. 

О. Романовський, В. Гриньова та О. Резван, аналізу-
ючи процес створення інтелект-карти, зазначають, що 
опанування навчальною темою в межах лекційної (ауди-
торної) і самостійної (поза аудиторної) діяльності відбу-
вається за таким алгоритмом:  

 визначення об'єкта вивчення (центрального по-
няття) – сфера відповідальності викладача, який пред-
ставляє тему лекції;  

 добір базових структурних одиниць, пов'язаних з 
основним об'єктом (основних гілок від основного по-
няття) – сфера відповідальності викладача, який орієн-
тує студентів щодо плану лекції; 

 розташування структурних одиниць відносно осно-
вного поняття (гілок зі словами навколо основного вузла) 
– сфера відповідальності студентів, які усвідомлюють 
логіку викладення тексту викладача;  

 доповнення інтелект-карти додатковими відомос-
тями (гілками, що відходять від структурних одиниць) – 
зона відповідальності студентів, кожен із яких надає осо-
бистісного сенсу інформації шляхом додавання симво-
лів, файлів, малюнків або зафарбовування кольорами; 

 редагування інтелект-карти (зауважуючи на недо-
статньо або перебільшено відтворені структурні вузли) – 
колективна справа викладача і студентів у межах спіль-
ної діяльності з корекції карти (або способом колектив-
ного домальовування (наклеювання) інформації або 
способом зміни карти, розташованої у хмарному сервісі) 
(Романовський, Гриньова, & Резван, 2018).  

Інтелект-карти є активним засобом створення презе-
нтацій до виступів. Оскільки мозок людини сприймає як 
вербальну (мову), так і невербальну (образи, символи) 
інформацію, а інтеграція представлення інформації за-
значеними способами дозволяє зберігати активну увагу 
слухачів доволі довго – майндмеппінг визначили необ-
хідним засобом доповнення інформаційного впливу у 
процесі підготовки доповідей студентів. 

Скрайбінг (англ. scribe – робити екскіз, нарис). Це 
метод розповіді чи пояснення, що супроводжується па-
ралельним створення схематичних малюнків, які відтво-
рюють ключовий зміст сказаного. Завдяки залученню 
цього прийому можна, розповідаючи про будь-що, підк-
ріплювати сказане графічно в максимально зрозумілому 
і привабливому для слухача форматі. Скрайбінг- 
фасилітація (допомагати, полегшувати, сприяти) – це 
переклад інформації зі словесної форми у візуальну та 
фіксування її в режимі реального часу, супроводження 
розповіді схематичними малюнками, графіками, діагра-
мами в реальному часі. Такий формат практикується під 
час практичних занять. Відеоскрайбінг – це короткі 
яскраві відеопояснення з певних питань, які супроводжу-
ються схематичними малюнками. Класичним прикладом 
такої візуалізації є принцип викладання ютуб-каналів. На 
відміну від скрайбінг-фасилітації, створення якої відбу-
вається у процесі проведення занять, для створення  
відеоскрайбінгу потрібні допоміжні сервіси й більше 
часу, аби заздалегідь продумати тему, план, і послідов-
ність викладення матеріалу у відео, аби кінцевий резуль-
тат виявився лаконічним, цікавим, непереобтяженим 
зайвим і зрозумілим для здобувачів освіти. Викорис-
тання скрайбінгу є ефективним під час вивчення нової 
теми, оскільки він сприяє тому, що здобувачі зацікав-
ляться графічними образами, що пов'язані з новим нав-
чальним матеріалом завдяки чому краще запам'ятають 
основні поняття й терміни. Скрайбінг дає можливість по-
давати навчальний матеріал у форматі анімованого діа-
логу "питання – відповідь. 

Особливим у скрайбінгу є те, що у процесі пізнання 
інформаційного матеріалу беруть участь різні органи 
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чуття, а саме: слух, зір, уява. Це сприяє кращому засво-
єнню та запам'ятовуванню викладеного матеріалу, адже 
тоді візуалізується складний зміст у простій і доступній 
формі. Зважаючи на особливості процесу навчання та 
враховуючи його складові частини, інформаційний мате-
ріал, підготовлений за допомогою технології "скрайбінг" 
варто використовувати під час таких уроків як: засвоєння 
нових знань, формування умінь і навичок, під час  
узагальнення, систематизації, корекції навчального ма-
теріалу. Як засіб навчання "скрайб-презентації" викори-
стовують для підсилення інтерактивних методів: 
"мозковий штурм", "ділові ігри", "зигзаг" тощо. 

Мультимедіа-наочність – це змодельована з 
навчальною метою інтерактивна композиція з 
мультимедіа-образів і гіпертексту, що містить компоненти 
мультимедіа-візуалізації: візуальний ряд, звуковий ряд, 
комп'ютерне відео. Основні властивості мультимедіа-
наочності: гнучкість, адаптивність до користувача, 
інтерактивність, когнітивність, інсценоване подання 
інформації, синтезоване середовище, сучасність, яка 
підвищує інтерес до такого виду діяльності. 

Навчальна мультимедіа-презентація – це цифрове 
представлення навчального матеріалу, у якому зміст 
навчальної інформації подається у вигляді слайдів в 
інтерактивній мультимедіа-формі, які об'єднані певною 
темою і єдиним дизайном; темпом демонстрації яких керує 
викладач, супроводжуючи відеослайди коментарями, 
поясненнями тощо. Навчальний матеріал у мультимедіа-
презентації подається у формі мультимедіа-
представлення, яке розраховане на інтелектуальне й 
емоційне сприйняття. 

Переваги мультимедійних навчальних занять: 
допомагають засвоїти базові знання з дисципліни, 
систематизувати засвоєні знання, сформувати навички 
самоконтролю та мотивацію до навчання загалом.   

Наявність мультимедійних засобів у розпорядженні 
викладача надають нові можливості в організації освіт-
нього процесу, здобувачі вищої освіти – у більш ефектив-
ному сприйнятті навчального матеріалу. 

Одним із ефективних видів візуалізації, який важко 
порівняти з іншими способами візуалізації перебігу педа-
гогічних процесів, що вивчаються у ЗВО, є відеофільми 
та їхні фрагменти. 

Хмари слів. Хмара слів – це візуальне відтворення 
списку слів, категорій чи міток на єдиному спільному зо-
браженні, це візуальне уявлення списку категорій або те-
гів, так званих міток, ярликів, ключових слів тощо. За 
допомогою хмар слів можна візуалізувати термінологію 
з певної теми. Це сприяє швидкому запам'ятовуванню ін-
формації. Хмару слів можна легко згенерувати власно-
руч, використавши спеціальні програми. Спочатку вони 
виступали лише як засоби організації гіперпосилань.  
Поступово їхні функції розширились, тому нині галузь 
їхнього використання стала більш різноманітною. З 
будь-якого тексту за допомогою спеціальних програмних 
засобів можна зробити хмару слів. Також хмари слів 
знайшли застосування, крім сайтобудування, у багатьох 
інших сферах, зокрема в освіті. 

В освітньому процесі використання хмар слів як ди-
дактичний матеріал на заняттях (в електронному чи ро-
здрукованому вигляді). 

О. Кисельова пропонує використовувати хмари слів:  
 для представлення інформації про якусь людину (у 

портфоліо, під час узагальнення досвіду, у презентаціях, 
на сайті або у блозі);  

 для створення яскравих продуктів (листівки, інфор-
маційно-рекламні буклети, бюлетені, презентації);  

 для акцентування уваги на важливих датах, подіях, 
ключових моментах (при узагальненні досвіду, в аналі-
тичних матеріалах, презентаціях тощо);  

 як візуалізацію критеріїв оцінювання чого-небудь;  
 для представлення результатів опитування або об-

говорення;  
 здобувачі освіти можуть групувати слова за певною 

ознакою, заданою викладачем або самим здобувачем 
освіти;  

 як підказка до диктанту, кросвордів тощо;  
 для повторення основних понять теми, що вивча-

ється тощо.  
 створення хмари асоціацій, синонімів, антонімів 

тощо (Кисельова, 2020). 
Розглядаючи використання візуалізації в освітньому 

процесі під час фахової підготовки майбутніх викладачів 
варто акцентувати увагу на необхідності оволодіння пе-
дагогами новим високотехнологічним інструментарієм, і 
насамперед – новітніми інструментами підтримки педа-
гогічної й навчальної діяльності, ефективність яких зумо-
влена використанням технологій візуалізації. 

Використання візуалізації навчального матеріалу зо-
рієнтований на організацію уваги здобувачів вищої 
освіти; стимулювання мотивації, мисленнєвої діяльності, 
уяви; пробудження інтересу до навчання; стимулювання 
процесу пригадування необхідних знань та умінь; забез-
печення рефлексії, зворотнього зв'язоку; сприяння міц-
ності отриманих знань й умінь; надання можливості 
оцінювати результати дій здобувачів вищої освіти. 

Отже, підсумовуючи аналіз педагогічних розвідок 
щодо питань використання візуалізації у процесі нав-
чання, вважаємо, що застосування візуалізації навчаль-
ної інформації:  

 сприяє формуванню правильних уявлень здобува-
чів вищої освіти про об'єкт вивчення, уникаючи необхід-
ності подальшого корегування помилкових початкових 
уявлень;  

 полегшує сприйняття навчальної інформації шко-
лярами, за рахунок її подання з урахуванням їхніх когні-
тивних особливостей;  

 надає можливості концентрації уваги здобувачів ви-
щої освіти на ключових смислових елементах матеріалу, 
що вивчається, виділяючи їх в наочному образі й одно-
часно фільтруючи зайві та другорядні деталі;  

 активізує різні види пам'яті й мислення здобувачів 
вищої освіти;  

 сприяє інтенсифікації освітнього процесу за раху-
нок застосування економічного за часу та обсягом по-
дання навчального матеріалу в наочному вигляді;  

 розвиває пізнавальний інтерес здобувачів вищої 
освіти;  

 сприяє кращому включенню нових знань у систему 
раніше придбаних, а також їхнє запам'ятовування та за-
своєння здобувачів вищої освіти;  

 полегшує реалізацію міжпредметних зв'язків у про-
цесі навчання тощо; 

 надає можливість створення позитивного емоцій-
ного фону на заняттях;  

 допомагає педагогу подавати навчальний матеріал 
виразно й цікаво, у зрозумілій й наочній формі, що викликає 
інтерес здобувачів вищої освіти до навчальної діяльності 
та сприяє подоланню розповсюдженого ставлення до дис-
циплін як занадто складних і таких, які важко вивчати.  

Натепер необхідним є системне бачення вмінь візу-
алізації навчальної інформації майбутніх викладачів 
ЗВО як складової їхньої професійно-педагогічної  
компетентності. 
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Дискусія і висновки 
Проаналізувавши особливості технології візуалізації 

навчального матеріалу під час фахової підготовки майбу-
тніх викладачів у ЗВО, можна зробити висновки, що за до-
помогою їх можливо розв'язати багато педагогічних 
завдань: забезпечити інтенсифікацію навчання; активізу-
вати навчальну та пізнавальну діяльності; допомогти у 
формуванні й розвитку критичного та візуального мис-
лення, зорового сприйняття, образного представлення 
знань і навчальних дій, передачі знань і розпізнавання об-
разів, підвищити візуальну грамотність і візуальну куль-
туру. Наявність різних прийомів візуалізації навчального 
матеріалу дають можливість обирати найефективніший у 
тому чи іншому випадку, компонувати їх. Це сприяє усві-
домленому засвоєнню здобувачами вищої освіти програ-
много матеріалу, розвиває уміння аналізувати, 
синтезувати, узагальнювати, структурувати навчальний 
матеріал, представляти його в найбільш зручному, конце-
нтрованому, зрозумілому, презентаційно привабливому, 
естетичному вигляді, що дає змогу зорієнтуватись на  
основних питаннях набуття спеціалізованих знань і на-
вичок у педагогічній галузі. 
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USE OF VISUALIZATION TECHNOLOGIES IN THE PROFESSIONAL 
TRAININGOF FUTURE TEACHERS 

 
B a c k g r o u n d .  The demands of modern education drive educators to seek new, contemporary, and effective teaching technologies that 

support higher learning outcomes and integrate innovative practices into the educational process. One key goal in education is to foster students' 
interest in learning and creativity. 

R e s u l t s .  This can be achieved by applying modern educational technologies in the classroom, which diversify teaching methods and 
resources, thereby enhancing students' creative engagement. These technologies allow for the effective organization of educational processes, 
support a learner-centered approach, and incorporate advanced technical and information-communication technologies. 

We believe this is achievable through the use of innovative teaching methods within higher education. Visualization technologies, in particular, 
increase the informational richness of the educational process, reduce the time and effort students need to understand and engage with material, 
sustain high learning speeds, and efficiently organize students' educational and cognitive activities during their professional training. 

The use of visualization technologies in professional training focuses on building future teachers' awareness of modern strategies, techniques, 
methods, and tools for visualizing educational content. It also develops their skills in utilizing these tools to address specific pedagogical challenges 
according to current educational approaches. 

Visualization technologies make it possible to achieve multiple pedagogical objectives, such as intensifying the learning experience, activating 
students' cognitive engagement, and fostering the development of critical and visual thinking. They also support visual perception, the representation 
of knowledge through images, knowledge transfer, pattern recognition, and an overall increase in visual literacy and visual culture. 

C o n c l u s і o n s .  In modern pedagogical science and practice, these technologies are essential for enhancing the learning process, activating 
cognitive engagement, and ensuring the high-quality professional preparation of future educators. 

 

K e y w o r d s :  higher education, visualization technologies, professional training, educational process, future teachers. 
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