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РЕФЕРАТ 

Диɩɥɨɦɧа ɪɨбɨɬа ɫкɥадаɽɬɶɫɹ ɿз вɫɬɭɩɭ, ɱɨɬиɪɶɨɯ ɪɨздɿɥɿв, ɿɧɫɬɪɭкɰɿʀ 

кɨɪиɫɬɭваɱа, виɫɧɨвкɿв, ɫɩиɫкɭ викɨɪиɫɬаɧиɯ джеɪеɥ (XX ɧайɦеɧɭваɧɶ) ɬа 1 

дɨдаɬкɭ.  

Рɨбɨɬа ɦɿɫɬиɬɶ 30 ɪиɫɭɧкɿв ɬа 1 ɬабɥиɰɿ. Загаɥɶɧий ɨбɫɹг ɪɨбɨɬи 

ɫɬаɧɨвиɬɶ 41 ɫɬɨɪɿɧка, ɨɫɧɨвɧий ɬекɫɬ ɪɨбɨɬи викɥадеɧɨ ɧа 34 ɫɬɨɪɿɧкаɯ.  

Ключові слова: ПОШУК ТАНЦЮВАЛЬНИХ ПАРТНЕРІВ, ТРЕНЕРІВ, 

ШКІЛ, СПОРТИВНО БАЛЬНІ ТАНЦІ, ВЕБ СЕРВІС, GRAPHQL, NODE JS, 

WIX VELO 

Реферат. В ɪɨбɨɬɿ дɨɫɥɿджеɧɨ ɩɪɨбɥеɦи кɨɦɭɧɿкаɰɿʀ в ɬаɧɰɸваɥɶɧɨɦɭ 

ɫɩɨɪɬɿ ɬа ɩɪɨаɧаɥɿзɨваɧɨ ɧедɨɥɿки ɿɫɧɭɸɱиɯ ɫиɫɬеɦ, ɳɨ ɩɪаɰɸɸɬɶ з 

ɬаɧɰɿвɧикаɦи. Сɮɨɪɦɭɥɶɨваɧɨ задаɱɿ, ɹкɿ ɦаɽ виɪɿɲɭваɬи ɮɭɧкɰɿɨɧаɥ ɧɨвɨʀ 

ɫиɫɬеɦи. Рɨзɪɨбɥеɧɨ веб ɫеɪвɿɫ Dance Bright, викɨɪиɫɬɨвɭɸɱи ɬеɯɧɨɥɨгɿɸ 

GraphQL ɧа ɫеɪвеɪɧɿй ɱаɫɬиɧɿ ɬа Wix Velo ɧа кɥɿɽɧɫɬɶкɭ. В ɪезɭɥɶɬаɬɿ ɨɬɪиɦаɧɨ 

ɭɧɿкаɥɶɧɭ ɬа еɮекɬивɧɭ ɩɥаɬɮɨɪɦɭ дɥɹ ɩɨɲɭкɭ ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɩаɪɬɧеɪɿв, 

ɬɪеɧеɪɿв ɬа ɲкɿɥ, а ɬакɨж вɿдгɭкɿв ɩɪɨ ɧиɯ. 
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 ЕРЕ ІК  Р    Т Х СКОРОЧЕ Ь  
  

 БД - База даɧиɯ 

 ПЗ - Пɪɨгɪаɦɧе забезɩеɱеɧɧɹ 

 API - Application programming interface 

 DAO - Data access object 

 CRUD - Create, read, update, delete 

 ID - Identity document 
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ВСТУ  
 

Оцінка сучасного стану об’єкта дослідження. Паɧдеɦɿɹ кɨɪɨɧɨвɿɪɭɫɧɨʀ 

ɯвɨɪɨби ɬɪаɧɫɮɨɪɦɭваɥа ɩɨведɿɧкɭ ɭкɪаʀɧɰɿв ɿ ɩɪиɫкɨɪиɥа ɧеɦиɧɭɱɭ 

ɰиɮɪɨвɿзаɰɿɸ в кɪаʀɧɿ [1]. Пɪɨɬɹгɨɦ 2020-2021 ɪɨкɭ ɦи ɦɨжеɦɨ ɫɩɨɫɬеɪɿгаɬи за 

ɫɬɪɿɦкɨɸ диджиɬаɥɿзаɰɿɽɸ в абɫɨɥɸɬɧɨ ɭɫɿɯ ɫɮеɪаɯ екɨɧɨɦɿɱɧɨгɨ ɬа 

ɫɭɫɩɿɥɶɧɨгɨ жиɬɬɹ: ɩɿд ɱаɫ виɦɭɲеɧɨʀ ɿзɨɥɹɰɿʀ ɥɸди ɩɨɱаɥи бɿɥɶɲе ɱаɫɭ 

ɩɪɨвɨдиɬи в ɨɧɥайɧ - ɩɪɨɫɬɨɪɿ, ɧавɱиɥиɫɶ ɩɪаɰɸваɬи, кɨɪиɫɬɭваɬиɫɶ 

еɥекɬɪɨɧɧиɦи ɩɨɫɥɭгаɦи ɬа ɦɨбɿɥɶɧиɦи заɫɬɨɫɭɧкаɦи, зɪɨɫɥа ɪɨɥɶ ɫɨɰɿаɥɶɧиɯ 

ɦеɪеж ɬɨɳɨ. 

 «Веɥике ɩеɪезаваɧɬажеɧɧɹ» ɩɨɱаɥɨɫɶ! Дɥɹ кɨгɨɫɶ вɨɧɨ закɿɧɱиɬɶɫɹ 

вɬɪаɬɨɸ бɿзɧеɫɭ, дɥɹ кɨгɨɫɶ – ɩеɪеɩɪɨɮɿɥɸваɧɧɹɦ, а ɯɬɨɫɶ вɿдкɪиɽ абɫɨɥɸɬɧɨ 

ɧɨвɿ ɦɨжɥивɨɫɬɿ ɿ ɫкɨɪиɫɬаɽɬɶɫɹ ɧиɦи. У ɰей ɩеɪɿɨд важɥивɨ ɦаɬи бажаɧɧɹ 

зɦɿɧɸваɬиɫɶ ɬа ɩɪɨɹвɥɹɬи гɧɭɱкɿɫɬɶ. Мɿжɧаɪɨдɧе агеɧɬɫɬвɨ ɪекɥаɦи ɬа PR 

Dentsu Aegis Network [2] ɩɿд ɱаɫ ɩɪɨведеɧɧɹ ɨɩиɬɭваɧɧɹ визɧаɱиɥɨ, ɳɨ 52% 

ɪеɫɩɨɧдеɧɬɿв ɱекаɸɬɶ закɿɧɱеɧɧɹ каɪаɧɬиɧɭ, ɳɨб зɧайɬи ɧɨве ɯɨбɿ ɿ ɩɪиɫвɹɬиɬи 

йɨɦɭ ɱаɫ. 34% ɨɩиɬаɧиɯ ɦɪɿɸɬɶ зайɧɹɬиɫɶ ɬаɧɰɹɦи. 

Таɧɰɿ – ɰе дɿɽва ɿ дɨɫɬɭɩɧа аɪɬ-ɬеɪаɩɿɹ. Зɿбɪаɧɿ дɨɫɥɿдɧикаɦи даɧɿ 

ɩɨказɭɸɬɶ, ɳɨ ɫаɦе ɬаɧеɰɶ дɨɩɨɦагаɽ ɥɸдɹɦ ɩɿзɧаваɬи ɫебе, ɪɨзвиваɽ 

еɦɨɰɿйɧий ɿɧɬеɥекɬ, ɬɪиɦаɽ ɥɸдиɧɭ в ɬɨɧɭɫɿ [3]. Дɥɹ ɫɭɱаɫɧɨʀ ɥɸдиɧи ɬака 

акɬивɧɿɫɬɶ ɽ жиɬɬɽвɨ ɧеɨбɯɿдɧɨɸ, адже дɨзвɨɥɹɽ зɧɹɬи ɫɬɪеɫ ɿ ɧаɩɪɭгɭ, 

ɩеɪежиɬи ɫкɥадɧɿ еɦɨɰɿʀ, вɿдɧɨвиɬи ɫɩɨкɿй ɿ вɪɿвɧɨважеɧɿɫɬɶ. Кɪɿɦ ɬɨгɨ, заɧɹɬɬɹ 

ɬаɧɰɹɦи дɨɩɨɦагаɽ ɫɨɰɿаɥɿзɭваɬиɫɹ, ɳɨ ɨɫɨбɥивɨ акɬɭаɥɶɧɨ в ɭɦɨваɯ ɩɨɫɬ-

ɩаɧдеɦɿʀ. Чеɪез взаɽɦɨдɿɸ з ɩаɪɬɧеɪɨɦ в ɩаɪɧиɯ ɬаɧɰɹɯ ɥɸдиɧа ɪɨзвиваɽ 

еɦɩаɬɿɸ ɬа вɦɿɧɧɹ вɿдɱɭваɬи ɥɸдиɧɭ. Навиɱки, ɧабɭɬɿ в ɬаɧɰɹɯ, дɨɩɨɦагаɸɬɶ ɿ 

в ɨɫɨбиɫɬɨɦɭ жиɬɬɿ, ɿ в ɪɨбɨɬɿ. 

Сɩɨɪɬивɧɿ баɥɶɧɿ ɬаɧɰɿ - ɨɫɨбɥивий вид ɬаɧɰɸ, ɹкий ɩɨɽдɧɭɽ ɭ ɫɨбɿ ɹк ɿ 

виɲɭкаɧе ɦиɫɬеɰɬвɨ, ɬак ɿ ɫɩɪавжɧɿй ɫɩɨɪɬ. Такий вид дɨзвɿɥɥɹ ɩɪивабɥɸɽ 

ɥɸдей абɫɨɥɸɬɧɨ ɪɿзɧɨгɨ вɿкɭ, ɫɬаɬɿ, ɧаɰɿɨɧаɥɶɧɨɫɬɿ ɬɨɳɨ. Дɥɹ кɨгɨɫɶ ɰе ɫɩɨɫɿб 

гаɪɧɨ ɩɪɨвеɫɬи ɱаɫ, ɯɬɨɫɶ ɨбɨжɧɸɽ ɲаɥеɧɿ еɦɨɰɿʀ, а кɨɦɭɫɶ ɯɨɱеɬɶɫɹ ɫɬаɬи 

ɱеɦɩɿɨɧɨɦ. І ɨɫкɿɥɶки ɰе ɩаɪɧий ɿ дɨɫиɬɶ ɧеɩɪɨɫɬий вид ɬаɧɰɸ, ɧа ɲɥɹɯɭ дɨ 
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ɫвɨɽʀ ɦеɬи ɬаɧɰɿвɧикаɦ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɩɨɪɹд ɦаɬи ɧаɩɨɥегɥивɨгɨ ɬа вɿдкɪиɬɨгɨ 

ɩаɪɬɧеɪа, а ɬакɨж ɫиɥɶɧɨгɨ ɬɪеɧеɪа. Саɦе вɿд ɧиɯ заɥежаɬиɦе ɹк ɿ ɩɪɨгɪеɫ, ɬак ɿ 

задɨвɨɥеɧɧɹ вɿд ɬаɧɰɸ. Пɪɨɬе, зɧайɬи ɬакиɯ ɥɸдей ɧе завжди бɭваɽ ɩɪɨɫɬɨ. 

Якɳɨ ɧеɦаɽ ɩɨɬеɧɰɿйɧиɯ ɩаɪɬɧеɪɿв ɫеɪед зɧайɨɦиɯ, ɩɨɲɭки ɦɨжɭɬɶ ɬɪиваɬи 

ɧавɿɬɶ ɪɨкаɦи, ɨɫɨбɥивɨ дɥɹ дɿвɱаɬ, ɹкиɯ ɭ ɬаɧɰɹɯ ɩеɪеважɧа бɿɥɶɲɿɫɬɶ [4]. А 

вɿд ɧеɩɪавиɥɶɧɨ вибɪаɧɨгɨ ɬɪеɧеɪа, ɹкий ɧе вɦɿɽ ɩɪавиɥɶɧɨ ɩɿдɬɪиɦɭваɬи ɬа 

ɧадиɯаɬи,  ɦɨжɧа взагаɥɿ вɬɪаɬиɬи заɩаɥ дɨ ɬаɧɰɿв.  

Актуальність роботи та підстави для її виконання. З ɩɪɨбɥеɦɨɸ 

ɩɿдбɨɪɭ ɩаɪɬɧеɪɿв ɬа ɬɪеɧеɪɿв зɭɫɬɪɿɱаɸɬɶɫɹ дɭже багаɬɨ ɬаɧɰɿвɧикɿв ɪɿзɧɨгɨ 

ɪɿвɧɹ. У кɨжɧɨгɨ ɽ ɫвɨʀ ɦɨжɥивɨɫɬɿ, ɩɨɬɪеби ɬа ɰɿɥɿ, ɿ ɳɨб зɪɨбиɬи ɩɪавиɥɶɧий 

вибɿɪ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɩɨзɧайɨɦиɬиɫɶ з веɥикɨɸ кɿɥɶкɿɫɬɸ ɪɿзɧиɯ ɥɸдей. Дɥɹ 

виɪɿɲеɧɧɹ ɩɨɬɪɿбɧɿ ɿɧɬеɪɧеɬ-ɪеɫɭɪɫи, ɹкɿ ɫɩɪиɹɥи б еɮекɬивɧɿй кɨɦɭɧɿкаɰɿʀ 

ɫеɪед ɬаɧɰɿвɧикɿв, бɭɥи зɪɭɱɧиɦи ɬа ɦɨгɥи ɨɯɨɩиɬи веɥикɭ аɭдиɬɨɪɿɸ. Іɫɧɭɸɱɿ 

ɪеɫɭɪɫи з дɨɦеɧɭ ɬаɧɰɸваɥɶɧɨгɨ ɫɩɨɪɬɭ ɽ абɨ ɧедɨɫɬаɬɧɶɨ зɪɭɱɧиɦи, абɨ ʀɦ 

бɪакɭɽ ɩевɧɨгɨ кɥɸɱɨвɨгɨ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɭ, ɱеɪез ɰе ɩɪɨбɥеɦа ɽ дɨɫɿ акɬɭаɥɶɧɨɸ. 

Мета роботи.  Меɬɨɸ ɰɿɽʀ ɪɨбɨɬи - ɽ ɪɨзгɥɹɧɭɬи ɩɪɨбɥеɦɭ ɿɧɬеɪɧеɬ-

кɨɦɭɧɿкаɰɿʀ в ɬаɧɰɸваɥɶɧɨɦɭ ɫɩɨɪɬɿ, ɩɪɨаɧаɥɿзɭваɬи ɿɫɧɭɸɱɿ ɪеɫɭɪɫи ɬа 

ɩɨɬɪеби ɬаɧɰɿвɧикɿв ɿ ɫɬвɨɪиɬи ɫиɫɬеɦɭ, ɹка бɭɥа б зɪɭɱɧɨɸ, ɩɨвɧɨɸ ɬа зɧаɱɧɨ 

ɫɩɪɨɫɬиɥа б ɩɿдбɿɪ ɩаɪɬɧеɪɿв, ɬɪеɧеɪɿв ɬа ɲкɿɥ. 
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РОЗДІ  1. ОГ  Д ІС УЮЧ Х  А Р  КУ С СТЕМ 

1.1 Танцювальний портал DanceSport    
 

 DanceSport.net.ua - ɰе ɭкɪаʀɧɫɶкий ɬаɧɰɸваɥɶɧий ɩɨɪɬаɥ, ɹкий 

ɩɪедɫɬавɥɹɽ ɬакɿ ɮɭɧкɰɿʀ, ɹк ɩɨɲɭк ɩаɪɬɧеɪɿв, ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɩɪɨ ɩɨɩеɪедɧɿ ɬа 

ɦайбɭɬɧɿ ɬɭɪɧɿɪи, ɧɨвиɧи ɬа ɫɬаɬɬɿ з ɬаɧɰɸваɥɶɧɨгɨ ɫɩɨɪɬɭ, ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ, 

вакаɧɫɿʀ ɬɨɳɨ [5]. Згɿдɧɨ зɿ ɫɬаɬиɫɬикɨɸ Раɦбɥеɪ [6], ɫайɬ ɳɨɦɿɫɹɰɹ вɿдвɿдɭɽ 

ɩɨɧад 9500 ɭɧɿкаɥɶɧиɯ кɨɪиɫɬɭваɱɿв. 

 Найбɿɥɶɲ викɨɪиɫɬɨваɧɨɸ ɮɭɧкɰɿɽɸ ɰɶɨгɨ ɩɨɪɬаɥɭ ɽ ɩɨɲɭк ɩаɪɬɧеɪɿв 

(ɪиɫ. 1). На ɫайɬɿ ɩɪедɫɬавɥеɧɨ зɪɭɱɧɭ ɫиɫɬеɦɭ ɮɿɥɶɬɪаɰɿʀ за ɬакиɦи 

кɪиɬеɪɿɹɦи, ɹк зɪɿɫɬ, ɪɿк ɧаɪɨджеɧɧɹ, ɫɬаɬɶ, ɬаɧɰɸваɥɶɧий кɥаɫ ɥаɬиɧɫɶкɨʀ ɬа 

ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ ɩɪɨгɪаɦ ɬа ɦɿɫɬɨ. 

Риɫ. 1. Сɬɨɪɿɧка ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв ɧа dancesport.net.ua 

 Сɬвɨɪеɧɧɹ ɨгɨɥɨɲеɧɶ вɿдбɭваɽɬɶɫɹ без авɬɨɪизаɰɿʀ, ɩɿɫɥɹ ɧаɬиɫкаɧɧɹ 

кɧɨɩки “Дɨбавиɬɶ заɩиɫɶ” ɬа введеɧɧɹ ɧеɨбɯɿдɧɨʀ ɿɧɮɨɪɦаɰɿʀ. Щɨб ɩɨбаɱиɬи 

бɿɥɶɲ деɬаɥɶɧɭ ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɬа кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ ɧеɨбɯɿдɧɨ ɩеɪейɬи ɧа ɫɬɨɪɿɧкɭ 

аɧкеɬи (ɪиɫ. 2), ɧаɬиɫɧɭɬи ɧа ɿɦ’ɹ.  

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб ɩɿдɬɪиɦɭваɬи ɫвɨɽ ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ вгɨɪɿ ɫɩиɫкɭ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɱаɫ 

вɿд ɱаɫɭ ɧаɬиɫкаɬи кɧɨɩкɭ “Обɧɨвиɬɶ”, ɩɿɫɥɹ ɱɨгɨ вɨɧɨ авɬɨɦаɬиɱɧɨ бɭде 
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ɩеɪеɧеɫеɧɨ ɧа ɩɨɱаɬɨк. У ɬɨɦɭ виɩадкɭ, кɨɥи ɥɸдиɧа вже зɧайɲɥа ɩаɪɬɧеɪа ɿ 

ɩеɪеɫɬаɥа ɨɧɨвɥɸваɬи ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ, з ɱаɫɨɦ вɨɧɨ ɫɩɭɫɬиɬɶɫɹ дɨɧизɭ, ɩɪɨɬе 

ɫиɫɬеɦɨɸ ɧе ɩеɪедбаɱеɧа ɦɨжɥивɿɫɬɶ видаɥиɬи ɫвɨɸ аɧкеɬɭ. Чеɪез ɳɨ 

ɩеɪɫɨɧаɥɶɧɿ даɧɿ заɥиɲаɸɬɶɫɹ в загаɥɶɧɨɦɭ дɨɫɬɭɩɿ ɧа ɧеɨбɦежеɧий ɱаɫ. 

Риɫ. 2. Сɬɨɪɿɧка аɧкеɬи ɧа dancesport.net.ua 

 Не зважаɸɱи ɧа ɮɭɧкɰɿɸ ɨɧɨвɥеɧɧɹ ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ, ɫиɫɬеɦа ɧе ɨбɦежɭɽ в 

кɿɥɶкɨɫɬɿ ɫɬвɨɪеɧиɯ аɧкеɬ, ɿ ɹк ɩɨказаɧɨ ɧа ɫкɪиɧɲɨɬɿ (ɪиɫ. 3), деɹкɿ ɥɸди 

зɥɨвживаɸɬɶ ɬа заɫɩаɦɥɸɸɬɶ ɫɩиɫɨк дɭбɥɸɸɱиɦи аɧкеɬаɦи. 

Риɫ. 3. Сɬɨɪɿɧка ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв з дɭбɥɸɸɱиɦи аɧкеɬаɦи ɧа dancesport.net.ua 

 Такɨж в ɫиɫɬеɦɿ вɿдɫɭɬɧɹ авɬɨɪизаɰɿɹ (ɪиɫ. 4), а ɬɨɦɭ ɨбɦежиɬи кɿɥɶкɿɫɬɶ 

ɫɬвɨɪеɧиɯ ɨгɨɥɨɲеɧɶ ɧеɦɨжɥивɨ за дизайɧɨɦ. 

Риɫ. 4. Пɨɦиɥка ɩɪи ɧаɬиɫкаɧɧɿ кɧɨɩɨк авɬɨɪизаɰɿʀ ɧа dancesport.net.ua 
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 Аɧаɥɨгɿɱɧɨ з аɧкеɬаɦи ɬаɧɰɿвɧикɿв, в ɫиɫɬеɦɿ DanceSport ɪеаɥɿзɨваɧий 

зɪɭɱɧий ɩɨɲɭк ɬɭɪɧɿɪɿв (ɪиɫ. 5), а ɬакɨж ɽ ɨкɪеɦɿ вкɥадки з кɨɪиɫɧɨɸ 

ɿɧɮɨɪɦаɰɿɽɸ ɬɨɳɨ. 

Риɫ. 5. Сɬɨɪɿɧка ɩɨɲɭкɭ ɬɭɪɧɿɪɿв ɧа dancesport.net.ua 

 Пɪɨɬе, в ɫиɫɬеɦɿ ɧеɦаɽ ɧе збеɪɿгаɽɬɶɫɹ ɿɧɮɨɪɦаɰɿɹ ɩɪɨ ɬаɧɰɸваɥɶɧɿ 

кɥɭби, ɬаɧɰɿвɧикɿв ɱи ɬɪеɧеɪɿв. 

1.2 Танцювальний портал FlyMark   
 

 Flymark.com.ua - ɰе ɭкɪаʀɧɫɶкий ɬаɧɰɸваɥɶɧий ɩɨɪɬаɥ, ɹкий збеɪɿгаɽ даɧɿ 

ɩɪɨ ɬаɧɰɿвɧикɿв, кɥɭби, ɬɭɪɧɿɪи, ɿ вɿдɨбɪажаɽ ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ ɬа кɨɪиɫɧɭ 

ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ [7]. Сиɫɬеɦа ɬакɨж ɩɪедɫɬавɥɹɽ ɬеɯɧɿɱɧɭ ɩɿдɬɪиɦкɭ ɩɪи ɩɪɨведеɧɧɿ 

ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɬɭɪɧɿɪɿв, ɩɿɫɥɹ ɱɨгɨ вɿдɨбɪажаɽ ʀɯ ɪезɭɥɶɬаɬи ɧа ɫɬɨɪɿɧкаɯ 

вɿдɩɨвɿдɧиɯ ɬаɧɰɿвɧикɿв. 

 Flymark дɨзвɨɥɹɽ ɲɭкаɬи ɬаɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи ɥиɲе ɩɨ ɬакиɯ кɪиɬеɪɿɹɯ, ɹк 

ɧазва ɬа ɦɿɫɬɨ (ɪиɫ. 6), ɿ ɧа ɧадаɽ ɦɨжɥивɨɫɬɿ вɿдɨбɪажаɬи ɹкɭ-ɧебɭдɶ дɨдаɬкɨвɭ 

ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ, ɧаɩɪикɥад адɪеɫɭ. 

 Пɨɲɭк ɩаɪɬɧеɪɿв ɦɨжɥивий ɥиɲе ɩɨ кɪиɬеɪɿɹɯ ɦɿɫɬɨ ɬа ɫɬаɬɶ (ɪиɫ. 7), 

ɬɨɦɭ ɩɪи виɫɨкɨɦɭ ɩɨɩиɬɿ ɬа веɥикɨʀ кɿɥɶкɨɫɬɿ ɨгɨɥɨɲеɧɶ ɩɨɲɭк ɽ ɧе дɭже 

зɪɭɱɧиɦ. 
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Риɫ. 6. Сɬɨɪɿɧка ɩɨɲɭкɭ ɬɭɪɧɿɪɿв ɧа flymark.com.ua 

Риɫ. 7. Сɬɨɪɿɧка ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв ɧа flymark.com.ua 
 Пɪɨɬе, ɧавɿдɦɿɧɭ вɿд dancesport.net.ua, Flymark ɦаɽ авɬɨɪизаɰɿɸ, ɬɨɦɭ 

ɫɬвɨɪеɧɧɹ ɨгɨɥɨɲеɧɶ ɽ заɯиɳеɧиɦ вɿд зɥɨвживаɧɧɹ. 
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РОЗДІ  2. В МОГ  ДО С СТЕМ  
  

 2.1  ошук партнерів 

 Пɿɫɥɹ ɨгɥɹдɭ декɿɥɶкɨɯ ɿɫɧɭɸɱиɯ ɨгɨɥɨɲеɧɶ ɩɨ ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв, ɬакиɯ 

ɹк ɧа ɪиɫ. 8, видɿɥеɧɨ ɧайгɨɥɨвɧɿɲɿ даɧɿ, ɹкɿ ɩɨвиɧɧɿ вɿдɨбɪажаɬиɫɶ в аɧкеɬаɯ 

ɪɨзɪɨбɥɸваɧɨʀ ɫиɫɬеɦи: 

1. Даɧɿ ɩɪɨ ɬаɧɰɿвɧика: ɿɦ’ɹ, ɫɬаɬɶ, ɪɿк ɧаɪɨджеɧɧɹ, зɪɿɫɬ, ɬаɧɰɸваɥɶɧий 

кɥаɫ ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ ɬа ɥаɬиɧɨ-аɦеɪикаɧɫɶкɨʀ ɩɪɨгɪаɦи, ɦɿɫɬɨ ɩɪɨживаɧɧɹ, 

вɿдвɿдɭваɧɿ ɬаɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи, кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ. 

2. Кɪиɬеɪɿʀ ɩɨɬеɧɰɿйɧɨгɨ ɩаɪɬɧеɪа: дɿаɩазɨɧ ɪɨкɭ ɧаɪɨджеɧɧɹ, дɿаɩазɨɧ 

зɪɨɫɬɭ, дɿаɩазɨɧ ɬаɧɰɸваɥɶɧɨгɨ кɥаɫɭ ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ ɬа ɥаɬиɧɨ-

аɦеɪикаɧɫɶкɨʀ ɩɪɨгɪаɦ, ɦɨжɥивɿ ɦɿɫɬа ɩɪɨживаɧɧɹ, ɦɨжɥивɿ 

ɬаɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи, ɦɨжɥивɿɫɬɶ ɩеɪеɯɨдɭ в ɿɧɲий кɥɭбɬɦɿɧɿɦаɥɶɧɿ ɬа 

ɦакɫиɦаɥɶɧɿ ɪɿк ɧаɪɨджеɧɧɹ, зɪɿɫɬ, ɬаɧɰɸваɥɶɧий кɥаɫ ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ 

ɥаɬиɧɨ-аɦеɪикаɧɫɶкɨʀ ɩɪɨгɪаɦи, дɿаɩазɨɧ бажаɧɨʀ кɿɥɶкɨɫɬɿ гɨдиɧ 

ɬɪеɧɭваɧɶ ɭ ɬиждеɧɶ. 

Риɫ. 8. Сɬɨɪɿɧка з ɩɪикɥадɨɦ аɧкеɬи ɧа dancesport.net.ua 
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 Такɨж, ɧа ɫɬɨɪɿɧɰɿ ɩɨвиɧɧа ɩɪаɰɸваɬи ɮɿɥɶɬɪаɰɿɹ ɩɨ задаɧиɯ кɪиɬеɪɿɹɯ. 

 2.2 Сторінка танцівника (тренера) 

 На ɫɬɨɪɿɧкɿ ɬаɧɰɿвɧика (ɬɪеɧеɪа) ɩɨвиɧɧа вɿдɨбɪажаɬиɫɶ вɫɹ ɬа ж 

ɿɧɮɨɪɦаɰɿɹ, ɳɨ бɭɥа ɨɩиɫаɧа в ɩ.2.1.1, а ɬакɨж: 

1. Якɳɨ ɦаɽ ɩаɪɬɧеɪа, ɬɨ ɬакɨж ɩɨɫиɥаɧɧɹ ɧа йɨгɨ ɫɬɨɪɿɧкɭ, вɿкɨва 

каɬегɨɪɿɹ ɩаɪи ɬа даɬа ɩɨɱаɬкɭ ɫɩɿɥɶɧɨгɨ ɬаɧɰɸваɧɧɹ. 

2. Якɳɨ ɽ ɬɪеɧеɪɨɦ, ɬɨ ɬакɨж вɿдгɭки ɬа ɫеɪедɧɸ ɨɰɿɧкɭ. 

 Сиɫɬеɦа ɩɨвиɧɧа ɦаɬи ɧаɫɬɭɩɧɿ зв’ɹзки ɦɿж ɬаɧɰɿвɧикаɦи (ɬɪеɧеɪаɦи) ɬа 

ɲкɨɥаɦи: 

1. Одɧа ɲкɨɥа ɦɨже ɦаɬи жɨдɧɨгɨ абɨ декɿɥɶка ɬаɧɰɿвɧикɿв 

2. Одɧа ɲкɨɥа ɦɨже ɦаɬи жɨдɧɨгɨ абɨ декɿɥɶка ɬɪеɧеɪɿв 

3. Одиɧ ɬɪеɧеɪ ɦɨже ɦаɬи жɨдеɧ абɨ декɿɥɶка вɿдгɭкɿв 

4. Одɧа ɲкɨɥа ɦɨже ɦаɬи жɨдеɧ абɨ декɿɥɶка вɿдгɭкɿв 

5. Одиɧ ɬаɧɰɿвɧик ɦɨже ɦаɬи жɨдɧɨгɨ абɨ ɨдɧе ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ ɩɪɨ ɩɨɲɭк 

ɩаɪɬɧеɪа 

 2.3 Сторінка школи 

 На ɫɬɨɪɿɧɰɿ ɲкɨɥи ɩɨвиɧɧа вɿдɨбɪажаɬиɫɶ ɧаɫɬɭɩɧа ɿɧɮɨɪɦаɰɿɹ: ɧазва, 

адɪеɫи (ɹкɳɨ декɿɥɶка), кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ, ɫɩиɫɨк ɬаɧɰɿвɧикɿв ɬа ɬɪеɧеɪɿв, 

ɮɨɬɨгɪаɮɿʀ, вɿдгɭки ɬа ɫеɪедɧɹ ɨɰɿɧка. 

 2.4 Сторінка користувача 

 На ɫɬɨɪɿɧɰɿ кɨɪиɫɬɭваɱа ɩɨвиɧɧɨ бɭɬи ɦɨжɥивɿɫɬɶ дɨдаɬи даɧɿ ɩɪɨ ɫебе, 

вɿдɩɨвɿдɧɨ дɨ ɬиɩɭ кɨɪиɫɬɭваɱа, зɦɿɧиɬи ɬа видаɥиɬи ʀɯ за бажаɧɧɹɦ.  
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РОЗДІ  3. ОГ  Д В КОР СТА  Х ТЕХ О ОГІ  ТА С СТЕМ 

3.1 Мова запитів і маніпуляції з даними GraphQL 

 GraphQL - ɰе ɦɨва заɩиɬɿв ɬа ɨɩеɪаɰɿй, ɳɨ викɨɪиɫɬɨвɭɽɬɶɫɹ дɥɹ 

кɨɦɭɧɿкаɰɿʀ кɥɿɧɬɫɶкиɯ дɨдаɬкɿв з ɫеɪвеɪɧиɦи. GraphQL ɦɨжɧа 

викɨɪиɫɬɨвɭваɬи з бɭдɶ-ɹкиɦи ɦɨваɦи ɩɪɨгɪаɦɭваɧɧɹɦи, ɨɫкɿɥɶки вɨɧа ɨɩиɫɭɽ 

даɧɿ, а вже ɪɨзɪɨбɧикɭ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɧаɩиɫаɬи кɨд, ɹкий бɭде викɨɧɭваɬи ɧеɨбɯɿдɧɿ 

ɨɩеɪаɰɿʀ. 

 Сеɪвɿɫ з викɨɪиɫɬаɧɧɹɦ GraphQL ɫɬвɨɪɸɽɬɶɫɹ ɲɥɹɯɨɦ визɧаɱеɧɧɹ ɬиɩɿв ɿ 

ɩɨɥɿв дɥɹ ɰиɯ ɬиɩɿв, а ɩɨɬɿɦ ɧадаɧɧɹ ɮɭɧкɰɿй дɥɹ кɨжɧɨгɨ ɩɨɥɹ вɿдɩɨвɿдɧɨгɨ. 

Оɩеɪаɰɿʀ ɩɨдɿɥɹɸɬɶɫɹ ɧа заɩиɬи, ɳɨ дɿɫɬаɸɬɶ даɧɿ, ɬа ɦɭɬаɰɿʀ, ɳɨ зɦɿɧɸɸɬɶ 

даɧɿ. 

 На ɪиɫ. 9 ɧаведеɧɨ ɩɪикɥад заɩиɬɭ me, ɹкий ɩɨвеɪɬаɽ даɧɿ ɩɪɨ ɩɨɬɨɱɧɨгɨ 

кɨɪиɫɬɭваɱа, ɦɭɬаɰɿɹ changeName, ɹка дɨзвɨɥɹɽ зɦɿɧиɬи ɿɦ’ɹ ɩɨɬɨɱɧɨгɨ 

кɨɪиɫɬɭваɱа, ɬа ɬиɩ даɧиɯ User, в ɹкɨɦɭ ɨɩиɫɭɽɬɶɫɹ ɹкɿ ɩɨɥɹ ɦаɽ User. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Риɫ. 9. Пɪикɥад ɫɯеɦи GraphQL 

 Пɿд ɱаɫ ɪɨбɨɬи, ɫеɪвɿɫ, ɹкий ɩɪаɰɸɽ з GraphQL, ɩеɪевɿɪɹɽ вɯɿдɧɿ заɩиɬи 

ɧа кɨɪекɬɧɿɫɬɶ ɬа вɿдɩɨвɿдɧɿɫɬɶ ɬиɩаɦ ɬа деɥегɭɽ ʀɯ ɪезɨвɥеɪаɦ - ɮɭɧкɰɿɹɦ, ɹкɿ 

ɩиɲɭɬɶɫɹ ɪɨзɪɨбɧикаɦи ɿ визɧаɱаɸɬɶ ɹкɿ даɧɿ ɩɨɬɪɿбɧɨ звɿдки бɪаɬи. 

 Зɧак ɨкɥикɭ “!” Пɿɫɥɹ ɧазви ɬиɩɭ ɨзɧаɱаɽ, ɳɨ ɰе зɧаɱеɧɧɹ ɧе ɦɨже бɭɬи 

null ɿ йɨгɨ ɩɨвеɪɧеɧɧɹ ɽ гаɪаɧɬɨваɧиɦ. 
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3.2 Apollo GraphQL   
 

 Apollo GraphQL - кɥɿɽɧɬɫɶка ɬа ɫеɪвеɪɧа бɿбɥɿɨɬеки дɥɹ ɪɨбɨɬи з GraphQL 

[8]. Цɹ ɩɥаɬɮɨɪɦа зɧаɱɧɨ ɫɩɪɨɳɭɽ ɪɨбɨɬɭ з GraphQL, завдɹки викɨɧаɧɧɸ 

ɧаɫɬɭɩɧиɯ ɮɭɧкɰɿй: 

1. Геɧеɪаɰɿɹ ɬиɩɿв за ɫɯеɦɨɸ 

2. Геɧеɪаɰɿɹ ɮɭɧкɰɿй-ɪезɨɥвеɪɿв дɥɹ заɩиɬɿв ɬа ɦɭɬаɰɿй за ɫɯеɦɨɸ 

3. Ваɥɿдаɰɿɹ заɩиɬɿв 

4. Обɪɨбка кɥɿɽɧɬɫɶкиɯ заɩиɬɿв 

5. Пɨбɭдɨва заɩиɬɿв дɨ ɫеɪвеɪа 

6. Мɨɧɿɬɨɪиɧг ɱаɫɭ, ɹкий виɬɪаɱаɽɬɶɫɹ ɧа ɨбɪɨбкɭ ɪɿзɧиɯ ɱаɫɬиɧ заɩиɬɿв 

 Даɧɿ бɿбɥɿɨɬеки ɦаɸɬɶ ɩɿдɬɪиɦкɭ ɦɨв javascript ɬа typescript. 

3.3 Dataloader   
 

 DataLoader - ɭɬиɥɿɬа дɥɹ ɪɨбɨɬи з веɥикɨɸ кɿɥɶкɿɫɬɶ ɨɩеɪаɰɿй ɧа 

ɨɬɪиɦаɧɧɹ даɧиɯ ɩɪɨгɪаɦи, ɹка бɭдɭɽ взаɽɦɨдɿɸ даɧиɯ ɬакиɦ ɱиɧɨɦ, ɳɨб 

забезɩеɱиɬи ɫɩɪɨɳеɧий ɬа ɩɨɫɥɿдɨвɧий API дɥɹ ɪɿзɧиɯ вɿддаɥеɧиɯ джеɪеɥ 

даɧиɯ, ɬакиɯ ɹк бази даɧиɯ абɨ ɫеɪвɿɫи, за дɨɩɨɦɨгɨɸ ɩакеɬɧиɯ заɩиɬɿв ɬа 

кеɲɭваɧɧɹ [9]. 

 DataLoader ɬɿɫɧɨ викɨɪиɫɬɨвɭɽɬɶɫɹ ɪазɨɦ з ɬеɯɧɨɥɨгɿɽɸ GraphQL ɿ 

дɨзвɨɥɹɽ забезɩеɱиɬи ɦɿɧɿɦаɥɶɧɭ кɿɥɶкɿɫɬɶ ɨɩеɪаɰɿй дɥɹ ɨɬɪиɦаɧɧɹ вɫɿɯ 

ɧеɨбɯɿдɧиɯ даɧиɯ, без дɭбɥɸваɧɧɹ. На ɩеɪɲий ɩɨгɥɹд ɦɨже здаɬиɫɶ, ɳɨ 

аɧаɥɨгɿɱɧа задаɱа викɨɧɭɽɬɶɫɹ за дɨɩɨɦɨгɨɸ кеɲɭваɧɧɹ - ɬиɦɱаɫɨвɨ збеɪɿгаɧɧɹ 

ɩевɧиɯ ɱаɫɬɨвикɨɪиɫɬɨвɭваɧиɯ даɧиɯ в ɥɨкаɥɶɧɿй (ɲвидкɿй дɨ дɨɫɬɭɩɭ) 

ɩаɦ’ɹɬɿ.  Пɪɨɬе DataLoader ɩɪаɰɸɽ ɳе еɮекɬивɧɿɲе, ɨɫкɿɥɶки ɬакий ɩɿдɯɿд 

дɨзвɨɥɹɽ агɪегɭваɬи заɩиɬи, ɹкɿ вɿдбɭваɸɬɶɫɹ ɦайже ɨдɧɨɱаɫɧɨ. Дɥɹ ɰɶɨгɨ 

ɭɬиɥɿɬа збеɪɿгаɽ ɧа кɨɪɨɬкий ɱаɫ вɫɿ ɨдɧɨɬиɩɧɿ ɬа ɨдɧакɨвɿ заɩиɬи, ɿ ɬɨдɿ за 

ɩɨɬɪеби агɪегɭɽ ɬа викɨɧɭɽ дɭбɥɸɸɱɿ заɩиɬи ɥиɲе ɨдиɧ ɪаз. 

 Пɨбɭдɨва ɬакиɯ даɬаɥɨадеɪɿв ɩɨдɿɥɹɽɬɶɫɹ ɧа ɬакɿ ɱаɫɬиɧи: 

1. Агɪегаɰɿɹ заɩиɬɿв - гɪɭɩɭваɧɧɹ ɨдɧɨɬиɩɧиɯ ɿ/абɨ ɿдеɧɬиɱɧиɯ заɩиɬɿв за 

ɩевɧиɦи кɥɸɱаɦи 
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2. Викɨɧаɧɧɹ аɫиɧɯɪɨɧɧиɯ ɨɩеɪаɰɿй ɩɨ згɪɭɩɨваɧиɯ заɩиɬаɯ 

3. Пеɪедаɱа ɪезɭɥɶɬаɬɿв ɧа заɩиɬи 

 Дɥɹ зɨбɪажеɧɧɹ ɩɪиɧɰиɩɭ ɪɨбɨɬɭ ɪɨзгɥɹɧеɦɨ ɩɪикɥад з ɫиɫɬеɦɨɸ, в ɹкɿй 

ɽ ɭɧɿвеɪɫиɬеɬɫɶкɿ ɩɭбɥɿкаɰɿʀ, ɹкɿ в ɫɨбɿ ɦаɸɬɶ ɫɩиɫɨк авɬɨɪɿв. Неɯай ɧаɦ 

ɩɨɬɪɿбɧɨ викɨɧаɬи ɬакий GraphQL заɩиɬ, зɨбɪажеɧий ɧа ɪиɫ. 10. 

 

 

 

 

 

 

    
                                               Риɫ. 10. Пɪикɥад заɩиɬɭ GraphQL 

 Дɥɹ ɨɬɪиɦаɧɧɹ задаɧɨʀ ɿɧɮɨɪɦаɰɿʀ ɭ ɧаɫ ɽ дɨɫɬɭɩ дɨ ɫеɪвеɪɭ бɿбɥɿɨɬеки, 

ɹкий ɦɨже ɨдɧиɦ заɩиɬɨɦ даɬи ɫɩиɫɨк вɫɿ ɩɭбɥɿкаɰɿй ɭɧɿвеɪɫиɬеɬɭ з ɿɦеɧаɦи 

авɬɨɪɿв, а ɬакɨж дɨɫɬɭɩ дɨ ɫеɪвеɪɭ ɫɨɰɿаɥɶɧɨʀ ɦеɪежɿ, де ɦɨжɧа ɩɨ ɿɦеɧɿ 

ɥɸдиɧи за ɨдиɧ заɩиɬ дɿзɧаɬиɫɶ йɨгɨ ɩеɪɫɨɧаɥɶɧɿ даɧɿ. 

 Виɯɨдиɬɶ, ɳɨ ɧаɦ ɩɨɬɪɿбɧɨ зɪɨбиɬи ɨдиɧ заɩиɬ ɧа ɫеɪвеɪ бɿбɥɿɨɬеки 

ɭɧɿвеɪɫиɬеɬɭ, ɳɨб ɨɬɪиɦаɬи даɧɿ ɩɪɨ ɩɭбɥɿкаɰɿʀ. Даɥɿ ɦи ʀɯ ɮɿɥɶɬɪɭɽɦɨ. Пɿɫɥɹ 

ɬɨгɨ, дɥɹ кɨжɧɨгɨ ɭɧɿкаɥɶɧɨгɨ викɥадаɱа ɩɨɬɪɿбɧɨ зɪɨбиɬи заɩиɬ ɧа ɫɨɰɿаɥɶɧɭ 

ɦеɪежɭ, а ɨɫкɿɥɶки заɩиɬи ɪɨбɥɹɬɶɫɹ ɩɨ кɥɸɱɭ “ɿɦ’ɹ”, ɩɿɫɥɹ ɧаɥаɲɬɭваɧɧɹ 

Dataloader, вɫɿ заɩиɬи авɬɨɦаɬиɱɧɨ викɨɧаɸɬɶɫɹ ɥиɲе ɩɨ ɭɧɿкаɥɶɧиɯ ɿɦеɧаɯ, ɳɨ 

ɧаɦ ɿ ɩɨɬɪɿбɧɨ. 
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3.4 JavaScript, Typescript   
 

 JavaScript - ɿɧɬеɪɩɪеɬɨваɧа ɦɨва ɩɪɨгɪаɦɭваɧɧɹ викɨгɨ ɪɿвɧɹ, ɹка бɭɥа 

ɫɬвɨɪеɧа дɥɹ ɪɨбɨɬи ɭ веб бɪаɭзеɪаɯ, ɩɪɨɬе заɪаз ɲиɪɨкɨ викɨɪиɫɬɨвɭɽɬɶɫɹ 

ɬакɨж в ɪɨзɪɨбɰɿ ɫеɪвеɪɧиɯ ɬа ɿɧɲиɯ ɬиɩɿв ɩɪɨгɪаɦɧɨгɨ забезɩеɱеɧɧɹ [10]. 

 Разɨɦ з HTML ɬа CSS, Javascript - ɨдɧа з кɥɸɱɨвиɯ ɬеɯɧɨɥɨгɿй World 

Wide Web. Згɿдɧɨ з ɫɬаɬиɫɬикɨɸ вɿд w3techs.com [11], Javascript 

викɨɪиɫɬɨвɭɽɬɶɫɹ в ɩɨɧад 97% ɫайɬаɯ ɫвɿɬɭ. 

 TypeScript - ɰе ɦɨва ɩɪɨгɪаɦɭваɧɧɹ, ɩɨбɭдɨваɧа ɧа ɨɫɧɨвɿ Javascript, ɹка 

дɨдаɽ ɫɬаɬиɱɧɿ ɬиɩи. Тиɦ ɫаɦиɦ, ɰе дɨзвɨɥɹɽ ɨɩиɫɭваɬи ɬа ваɥɿдɭваɬи ɨб’ɽкɬи, а 

ɬакɨж ɩиɫаɬи бɿɥɶɲ зɪɨзɭɦɿɥий ɬа безɩеɱɧий кɨд, ɬиɦ ɫаɦи зɧаɱɧɨ 

ɪɨзɲиɪɸɸɱи ɫɮеɪɭ заɫɬɨɫɭваɧɧɹ ɦɨви Javascript. 

 TypeScript кɨд ɬɪаɧɫɮɨɪɦɭɽɬɶɫɹ в JavaScript за дɨɩɨɦɨгɨɸ TypeScript 

кɨɦɩɿɥɹɬɨɪа абɨ Babel, ɬиɦ ɫаɦиɦ геɧеɪɭɸɱи ɩɪɨɫɬий, ɱиɫɬий кɨд, ɹкиɦ ɦɨжɧа 

заɩɭɫкаɬи вɫɸди, де ɩɪаɰɸɽ JavaScript - в бɪаɭзеɪɿ, NodeJS абɨ ɿɧɲиɯ 

заɫɬɨɫɭɧкаɯ. А ɫɯɨжɿɫɬɶ ɦɨв дɨзвɨɥɹɽ з ɥегкɿɫɬɸ ɧавɱиɬиɫɶ ɨдɧɿй, ɹкɳɨ вже 

зɧаɽɲ дɪɭгɭ. 

3.5 Node JS   
 

 Node.js - ɩɥаɬɮɨɪɦа дɥɹ ɪɨзɪɨбки ɫеɪвеɪɧиɯ заɫɬɨɫɭɧкɿв ɧа Javascript, ɳɨ 

дɨзвɨɥɹɽ заɩɭɫкаɬи ʀɯ ɩɨза бɪаɭзеɪɨɦ [12]. Найгɨɥɨвɧɿɲɨɸ ɮɭɧкɰɿɽɸ ɽ 

ɦɨжɥивɿɫɬɶ ɫɬвɨɪɸваɬи ɬа викɨɪиɫɬɨвɭваɬи бɿбɥɿɨɬеки ɿɧɲиɯ ɪɨзɪɨбɧикɿв. 

3.6 База даних Mongo   
 

 MongoDB - кɪɨɫɩɥаɬɮɨɪɦеɧɧа дɨкɭɦеɧɬ-ɨɪɿɽɧɬɨваɧа база даɧиɯ, ɳɨ 

кɥаɫиɮɿкɭɽɬɶɫɹ ɹк NoSQL [13]. Пɪаɰɸɽ з JSON-ɨб’ɽкɬаɦи ɬа ɧеɨбɨв’ɹзкɨвиɦи 

ɬиɩаɦи даɧиɯ, ɳɨ даɽ гɧɭɱкɿɫɬɶ ɭ ɬиɩɿзаɰɿʀ ɬа збеɪежеɧɧɿ даɧиɯ ɪɿзɧɨгɨ 

ɮɨɪɦаɬɭ.  

 Пɨɩɪи ɬе, ɳɨ в MongoDB вɿдɫɭɬɧɹ ɫɬɪɨга ɬиɩɿзаɰɿɹ, ɹка зɧайɨɦа SQL 

базаɦ даɧиɯ, вɨɧа даɽ ɲиɪɨкий ɮɭɧкɰɿɨɧаɥ дɥɹ ɪɨбɨɬи, ɦаɧɿɩɭɥɹɰɿʀ з даɧиɦи, а 
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ɬакɨж ɦɨжɥивɿɫɬɶ ɧаɥаɲɬɨвɭваɬи ɿɧдекɫи кɨɥɨɧɨк, ɳɨ ɩɪиɲвидɲɭɸɬɶ заɩиɬи 

ɧад кɥɸɱɨвиɦи ɬиɩаɦи зɧаɱеɧɶ. 

 Дɥɹ ɪɨбɨɬи з базɨɸ ɧа ɩɥаɬɮɨɪɦɿ NodeJS викɨɪиɫɬɨвɭɽɬɶɫɹ NPM 

бɿбɥɿɨɬека mongodb, ɹка ɩɪедɫɬавɥɹɽ зɪɭɱɧий ɿɧɬеɪɮейɫ дɥɹ ɪɨбɨɬи з ɩɨвɧиɦ 

ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɨɦ даɧɨʀ БД. 

 Такɨж, дɥɹ ɧевеɥикиɯ ɩɪɨекɬɿв, кɨɦаɧда MongoDB ɧадаɽ в безкɨɲɬɨвɧе 

кɨɪиɫɬɭваɧɧɹ ɫвɨʀ ɯɨɫɬиɧги з базаɦи даɧиɯ, ɳɨ ɽ дɭже зɪɭɱɧиɦ дɥɹ 

ɨзɧайɨɦɥеɧɧɹ з ɩɥаɬɮɨɦɨɸ. 

 

3.7 Конструктор сайтів Wix, платформа Velo   
  

 Wix.com - ɩеɪедɨва ɩɥаɬɮɨɪɦа дɥɹ ɫɬвɨɪеɧɧɹ ɩɪɨɮеɫɿйɧиɯ HTML5 ɫайɬɿв 

дɥɹ Web ɬа Mobile [14]. На вибɿɪ ɩɪедɫɬавɥеɧɨ ɫɨɬɧɿ ɪɿзɧɨɦаɧɿɬɧиɯ гɨɬɨвиɯ 

ɲабɥɨɧɿв, а зɦɿɧа бɭдɶ-ɹкиɯ вɿзɭаɥɶɧиɯи еɥеɦеɧɬɿв здɿйɫɧɸɽɬɶɫɹ за дɨɩɨɦɨгɨɸ 

ɿɧɬɭʀɬивɧиɯ drag-n-drop ɩаɧеɥей, ɱеɪез ɳɨ ɪɨзɪɨбка ɧе ɩɨɬɪебɭɽ ɬеɯɧɿɱɧиɯ 

зɧаɧɶ html ɬа css. 

 Кɨɪиɫɬɭваɱɿ ɦɨжɭɬɶ дɨдаваɬи ɧа ɫвɿй ɫайɬ ɪɿзɧɨɦаɧɿɬɧɿ ɩɥагɿɧи, 

еɥекɬɪɨɧɧɭ кɨɦеɪɰɿɸ, ɦаɪкеɬиɧг, кɨɧɬакɬ ɮɨɪɦи, ɮɨɪɭɦ, бɥɨг ɬа багаɬɨ ɿɧɲиɯ 

еɥеɦеɧɬɿв, ɫɬвɨɪеɧиɦи Wix абɨ ɫɬɨɪɨɧɧɿɦи ɪɨзɪɨбɧикаɦи. Саɦ ɪедакɬɨɪ (ɪиɫ. 

11) ɩɨбɭдɨваɧий ɧа безкɨɲɬɨвɧɿй бɿзɧеɫ ɦɨдеɥɿ, ɧадаɸɱи ɩɪеɦɿɭɦ-ɩɿдɩиɫки з 

ɩɪɨɮеɫɿйɧиɦ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɨɦ, ɬакиɦ ɹк вɥаɫɧий дɨɦеɧɬ, ɿɧɬеɪɧеɬ ɨɩɥаɬа ɬɨɳɨ. 

 Wix.com ɩɿдɯɨдиɬɶ ɹк дɥɹ ɦаɥɨгɨ бɿзɧеɫɭ, ɪеɫɬɨɪаɧɿв, аɪɬиɫɬɿв ɱи 

ɮɨɬɨгɪаɮɿв, ɬак ɿ дɥɹ ɫеɪедɧɶɨгɨ - за ɪаɯɭɧɨк ɧаɹвɧɨɫɬɿ ɩɥаɬɮɨɪɦи дɥɹ  ɪɨбɨɬи 

з ɪɨɲиɪеɧɨɸ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɶɧɿɫɬɸ, ɦɨжɥивɿɫɬɸ ɫɬвɨɪɸваɬи вɥаɫɧɿ ɿɧɬеɪакɰɿʀ ɬа 

ɿɧɬегɪаɰɿʀ - Velo by Wix [15]. Сеɪед ʀʀ ɦɨжɥивɨɫɬей: 

1. Наɩиɫаɧɧɹ вɥаɫɧɨгɨ JavaScript кɨдɭ ɧа Wix ɫайɬɿ ɬа ɦɨжɥивɿɫɬɶ 

ɩɪаɰɸваɬи з ɿɫɧɭɸɱиɦи API ɬа еɥеɦеɧɬаɦи ɧа ɫайɬɿ. 

2. Вбɭдɨваɧɿ бази даɧиɯ, ɹкɿ дɨзвɨɥɹɸɬɶ дɨдаваɬи ɧа ɩɪаɰɸваɬи з веɥикɨɸ 

кɿɥɶкɿɫɬɸ даɧиɯ, а ɬакɨж викɨɪиɫɬɨвɭваɬи Wix Apps дɨдаɬки, ɳɨ 

ɩɨɬɪебɭɸɬɶ збеɪежеɧɧɹ даɧиɯ. 
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3. Вɿдкɪиɬɿɫɬɶ ɩɥаɬɮɨɪɦи, ɳɨ дɨзвɨɥɹɽ викɨɪиɫɬɨвɭваɬи ɿɫɧɭɸɱɿ NPM 

ɩакеɬи, ɪɨбиɬи заɩиɬи ɧа ɫɬɨɪɨɧɧɿ API, а ɬакɨж ɫаɦиɦ ɧадаваɬи API дɥɹ 

ɿɧɲиɯ дɨдаɬкɿв ɱеɪез HTTP ɮɭɧкɰɿʀ. 

Риɫ. 11. Зɨбɪажеɧɧɹ ɪедакɬɨɪа ɫайɬɿв ɧа wix.com 
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РОЗДІ  4. РЕА ІЗАЦІ  С СТЕМ  

4.1  Вибір оптимальних технологій для реалізації  
 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб ɫиɫɬеɦа задɨвɨɥɶɧɹɥа виɦɨги, ɨɩиɫаɧɿ в ɪɨздɿɥɿ 2, а ɬакɨж 

ɦɨгɥа дɨɩɪаɰɶɨвɭваɬиɫɶ бажаɸɱиɦи без веɥикɨгɨ багажɭ зɧаɧɶ ɬеɯɧɨɥɨгɿй, дɥɹ 

ʀʀ ɪеаɥɿзаɰɿʀ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɨбɪаɬи ɬеɯɧɨɥɨгɿʀ, дɥɹ ɹкиɯ ɧайкɪаɳе викɨɧɭɸɬɶɫɹ 

ɧаɫɬɭɩɧɿ виɦɨги: 

๏  Рɨзɲиɪɸваɧɿɫɬɶ ɦɨдеɥɿ даɧиɯ 

๏  Рɨзɲиɪɸваɧɿɫɬɶ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɭ 

๏  Еɮекɬивɧɿɫɬɶ, ɧизɶка ɪеɫɭɪɫɨзаɬɪаɬɧɿɫɬɶ 

๏  Пɪɨɫɬɨɬа, ɧизɶкий  “ɩɨɪɿг вɯɨджеɧɧɹ” дɥɹ ɧɨвиɯ ɪɨзɪɨбɧикɿв 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб вибɪаɬи ɧеɨбɯɿдɧɿ ɬеɯɧɨɥɨгɿʀ, ɩɨɬɪɿбɧɨ виɪɿɲиɬи ɧаɫɬɭɩɧɿ 

ɩиɬаɧɧɹ: 

1. Як збеɪɿгаɬи даɧɿ?  

2. Як ɩеɪедаваɬи даɧɿ ɧа кɥɿɽɧɬ? 

3. Як еɮекɬивɧɨ ɪɨзɪɨбɥɹɬи кɥɿɽɧɬɫɶкɭ ɬа ɫеɪвеɪɧɭ ɱаɫɬиɧɭ? 

 Рɨзгɥɹɧеɦɨ кɨжɧе з ɰиɯ заɩиɬаɧɶ, ɳɨб ɩɪийɬи дɨ ɧеɨбɯɿдɧɨгɨ ɪɿɲеɧɧɹ: 

 4.1.1 Збереження даних 

 Cиɫɬеɦа ɩɨвиɧɧа бɭɬи здаɬɧɨɸ збеɪɿгаɬи ɬа ɨɩеɪɭваɬи з веɥикɨɸ 

кɿɥɶкɿɫɬɶ ɨдиɧиɰɶ даɧиɯ ɪɿзɧɨгɨ ɬиɩɭ: ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɬɪеɧеɪɿв, ɲкɿɥ ɬɨɳɨ. 

Бɿɥɶɲɿɫɬɶ ɨɩеɪаɰɿй дɨ бази даɧиɯ бɭдɭɬɶ викɨɧɭваɬиɫɶ ɧа зɱиɬɭваɧɧɹ, ɿɧɲɿ - ɧа 

заɩиɫ. Зɱиɬɭваɧɧɹ ɩɨвиɧɧɨ викɨɧɭваɬиɫɶ ɲвидкɨ, дɥɹ заɩиɫɭ дɨɩɭɫкаɽɬɶɫɹ  

ɧевеɥика заɬɪиɦка - ɰе ɧɨɪɦаɥɶɧɨ, ɹкɳɨ кɨɪиɫɬɭваɱɿ ɩɨбаɱаɬɶ ɧɨвɭ аɧкеɬɭ 

ɥиɲе ɱеɪез ɩаɪɭ ɯвиɥиɧ. 

 Дɥɹ ɬакиɯ ɰɿɥей ɩɨɬɪɿбɧа база даɧиɯ - ɪеɥɹɰɿйɧа абɨ ɧеɪеɥɹɰɿйɧа. 

Оɫкɿɥɶки ɧаɩеɪед ɧевɿдɨɦɨ ɹкɿ дɨдаɬкɨвɿ даɧɿ бɭдɭɬɶ дɨдаваɬиɫɶ ɭ 

ɦайбɭɬɧɶɨɦɭ,  дɥɹ гɧɭɱкɨɫɬɿ ɬа ɩɪɨɫɬɨɬи викɨɪиɫɬаɧɧɹ бɭɥɨ ɨбɪаɧɨ NoSQL 

базɭ даɧиɯ - MongoDB. 

 4.1.2 Обмін даними між користувачем та системою 
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 У ɫɬвɨɪеɧɧɿ WEB заɫɬɨɫɭɧкɿв дɨɦɿɧɭɸɱɨɸ ɽ кɥɿɽɧɬ ɫеɪвеɪɧа ɦɨдеɥɶ [16], 

ɹка ɩɨɥɹгаɽ в ɪɨзɩɨдɿɥɿ заɫɬɨɫɭɧкɿв ɧа 2 кɨɦɩɨɧеɧɬи: 

1. Сеɪвеɪи, ɳɨ ɧадаɸɬɶ ɩевɧɭ ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɬа дɨзвɨɥɹɸɬɶ кеɪɭваɬи ɧеɸ 

2. Кɥɿɽɧɬи, ɳɨ звеɪɬаɸɬɶɫɹ дɨ ɫеɪвеɪɿв 

Кɥɿɽɧɬи ɧезаɥежɧɿ ɦɿж ɫɨбɨɸ, ɬа дɥɹ зв’ɹзкɭ з ɫеɪвеɪаɦи викɨɪиɫɬɨвɭɸɬɶ ɨдиɧ 

з ɧаɩеɪед визɧаɱеɧиɯ ɬиɩɿв ɨбɦɿɧɭ даɧиɦи, ɬакиɦи ɹк, ɧаɩɪикɥад [17]: 

1. Sockets 

2. Pipes  

3. RPC 

4. REST 

5. GRAPHQL 

 Кɨжеɧ ɦаɽ ɫвɨʀ ɩеɪеваги ɬа ɧедɨɥɿки, ɿ в даɧɿй ɪɨбɨɬɿ бɭɥɨ ɨбɪаɧɨ 

GraphQL завдɹки йɨгɨ гɧɭɱкɨɫɬɿ ɩɪи ɪɨбɨɬɿ з ɲиɪɨкиɦ ɫɩекɬɪɨɦ даɧиɯ, 

зɪɭɱɧɨɫɬɿ в ɪɨзɲиɪеɧɧɿ ɬа ɲвидкɨдɿɸ за ɪаɯɭɧɨк ɨɩиɫɭ кɥɿɽɧɬɨɦ даɧиɯ, ɹкɿ 

йɨɦɭ ɩɨɬɪɿбɧɿ. Оɫɬаɧɧɽ дɨɫɹгаɽɬɶɫɹ завдɹки ɦɨжɥивɨɫɬɿ агɪегɭваɬи декɿɥɶка 

заɩиɬɿв в ɨдɧɨɦɭ, ɧаɩɪикɥад, даɧɿ вɿдɪазɭ ɩɨ ɬаɧɰɿвɧикаɯ, ɬɪеɧеɪаɯ ɬа ɲкɨɥаɯ. 

 Сеɪвеɪ вɿдɩɨвɿдаɽ за збеɪɿгаɧɧɹ, видаɱɭ ɬа ɨбɪɨбкɭ даɧиɯ, а кɥɿɽɧɬ - за 

зɪɭɱɧе кɨɪиɫɬɭваɧɧɹɦ ɫеɪвеɪɨɦ дɥɹ кɿɧɰевɨгɨ кɨɪиɫɬɭваɱа, за ɪаɯɭɧɨк 

ɩɨбɭдɨви адаɩɬɨваɧɨгɨ ɿɧɬеɪɮейɫɭ з ɬекɫɬɨвиɦи ɩɨɥɹɦи, каɪɬиɧкаɦи, 

кɧɨɩкаɦи ɬɨɳɨ (ɮɪɨɧɬ-еɧдɭ). 

 4.1.2 Ефективна розробка клієнта та сервера 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб зɦеɧɲиɬи ваɪɬɿɫɬɶ ɩɿдɬɪиɦки ɫиɫɬеɦи ɭ ɦайбɭɬɧɶɨɦɭ, 

бɭɥɨ виɪɿɲеɧɨ ɨбɪаɬи ɫɯɨжɿ ɬеɯɧɨɥɨгɿʀ дɥɹ ɫеɪвеɪɧɨʀ ɬа кɥɿɽɧɬɫɶкɨʀ ɱаɫɬиɧи. 

Такиɦ ɱиɧɨɦ ɨдɧа ɥɸдиɧа зɦɨже ɩɪаɰɸваɬи вɿдɪазɭ з ɭɫɿɽɸ ɫиɫɬеɦɨɸ. 

 Дɥɹ ɫеɪвеɪɧɨʀ ɱаɫɬиɧи ɨбɪаɧɨ ɦɨвɭ ɩɪɨгɪаɦɭваɧɧɹ Typescript ɬа 

ɩɥаɬɮɨɪɦɭ NodeJs, кɨɥи дɥɹ кɥɿɽɧɬɫɶкɨʀ - ɦɨвɭ Javascript ɬа ɩɥаɬɮɨɪɦɭ Wix 

Velo. Обидвɿ ɦɨви ɽ дɭже ɫɯɨжиɦи, ɨɫкɿɥɶки ɩеɪɲа ɩɨ ɮакɬɭ кɨɦɩɿɥɸɽɬɶɫɹ в 

дɪɭгɭ, а ɩɥаɬɮɨɪɦи ɩɪаɰɸɸɬɶ ɫɯɨжиɦ ɱиɧɨɦ ɬа ɨбɨɽ ɩɿдɬɪиɦɭɸɬɶ ɪɨбɨɬɭ з 

NPM ɩакеɬаɦи, ɳɨ дɨзвɨɥɹɽ ɩɪи ɩɨɬɪебɿ викɨɪиɫɬɨвɭваɬи ɨдɧɿ й ɬɿ ж ɫɬɨɪɨɧɧɿ 

бɿбɥɿɨɬеки. 
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 Крім того͕ використанн́ платформи Wix Velo дозвол́̿ не лише зручно 

прац̀вати з кодом͕ але і редагувати дизайн фронт-енду без використанн́ 

Javascript - за рахунок інтуїтивного інтерфейсу͘ Це дозвол́̿ змін̀вати 

зовнішній вигл́д системи дл́ кінцевого користувача навіт̽ без знанн́ 

програмуванн͕́ ̺о значно спро̺у̀ її підтримку͘ 

4.2 Створення моделі даних 
 

 Перед реалізаці̿̀ системи необхідно створити GraphQL схему͕ по ́кій 

клі̿нтс̽кі застосунки будут̽ розуміти ́кими даними та функці́ми оперу̿ наша 

система͘  

 При дизайні API потрібно абстрагуватис̽ від у́вленн́ про те͕ ́к ці дані 

будут̽ зберігатис̽ в базі даних͕ адже моделі дл́ API та дл́ зберіганн́ не 

обов͛́зково повинні бути однаковими͕ згідно з рекомендаці́ми до архітектури 

ПЗ [18].  

 З ɬɨɱки зɨɪɭ кɨɪиɫɬɭваɱа ɫиɫɬеɦи в ɧаɫ ɽ ɧаɫɬɭɩɧɿ ɬиɩи ɪɨɥей ɬа ɨб’ɽкɬɿв: 

1. Кɨɪиɫɬɭваɱ ɫиɫɬеɦи - заɪеɽɫɬɪɨваɧий аккаɭɧɬ з ɦɿɧɿɦаɥɶɧɨɸ 

ɿɧɮɨɪɦаɰɿɽɸ ɩɪɨ ɫебе, ɹкий ɳе ɧе ɽ ɬаɧɰɿвɧикɨɦ 

2. Кɨɪиɫɬɭваɱ-ɬаɧɰɿвɧик - заɪеɽɫɬɪɨваɧий акаɭɧɬ з даɧиɦи ɩɪɨ ɫебе, 

ɯаɪакɬеɪиɫɬикаɦи, ɬаɧɰɸваɥɶɧиɦ кɥаɫɨɦ, ɧагɨɪɨдаɦи ɬɨɳɨ. Мɨже 

ɬаɧɰɸваɬи в кɿɥɶкɨɯ ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɲкɨɥаɯ. 

3. Кɨɪиɫɬɭваɱ-ɬɪеɧеɪ - заɪеɽɫɬɪɨваɧий аккаɭɧɬ з даɧиɦи ɩɪɨ ɫебе, 

ɯаɪакɬеɪиɫɬикаɦи, ɬаɧɰɸваɥɶɧиɦ кɥаɫɨɦ, ɧагɨɪɨдаɦи, а ɬакɨж вɿдгɭкаɦи 

ɩɪɨ викɥадаɧɧɹ ɬɨɳɨ. Мɨже ɩɪаɰɸваɬи в кɿɥɶкɨɯ ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɲкɨɥаɯ. 

4. Аɧкеɬа ɩɪɨ ɩɨɲɭк ɩаɪɬɧеɪа - ɨгɨɥɨɲеɧɧɹ з бажаɧиɦи ɩаɪаɦеɬɪаɦи 

ɩаɪɧеɪа, ɬаɧɰɸваɥɶɧиɦ кɥаɫɨɦ, вɿкɨɦ, ɦɿɫɬɨɦ ɩɪɨживаɧɧɹ ɬɨɳɨ. 

5. Шкɨɥа - ɫɬɨɪɿɧка з ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɩɪɨ ɲкɨɥɭ, адɪеɫɭ, ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɳɨ 

вɿдвɿдɭɸɬɶ ʀʀ, ɬɪеɧеɪɿв, ɳɨ ɩɪаɰɸɸɬɶ в ɧɿй, ɬа вɿдгɭки. 

6. Відгук - повідомленн́ та оцінка͕ залишена танцівником про тренера або 

танц̀вал̽ну школу 
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 Оɫкɿɥɶки в ɦайбɭɬɧɶɨɦɭ ɫиɫɬеɦа ɦɨже бɭɬи ɪɨзɲиɪеɧа ɿɧɲиɦи ɬаɧɰɹɦи, 

дɥɹ ɥегкɨʀ ɪɨзɲиɪɸваɧɨɫɬɿ ɩɨɬɪɿбɧɨ виɨкɪеɦиɬи вɫɿ даɧɿ, ɩɨв’ɹзаɧɿ з ɫɩɨɪɬивɧɨ 

баɥɶɧиɦи ɬаɧɰɹɦи, в ɨкɪеɦɿ ɨб’ɽкɬи, ɳɨ бɭдɭɬɶ ɫкɥадɧɨвиɦи даɧиɯ ɩɪɨ 

ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɬɪеɧеɪɿв, а ɬакɨж збеɪɿгаɬи ɬа ɩеɪедаваɬи ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɩɪɨ ɬиɩи 

ɬаɧɰɿв, дɨ ɹкиɯ ɰей ɬаɧɰɿвɧик вɿдɧɨɫиɬɶɫɹ. Хɨɱа ɧа ɩɨɱаɬкɭ ɬакий ɬиɩ бɭде 

ɥиɲе ɨдɧиɦ, ɫаɦе ɰей ɩɿдɯɨдиɬɶ забезɩеɱиɬɶ безɩеɪеɲкɨдɧе дɨдаваɧɧɹ ɧɨвиɯ 

ɬаɧɰɿв дɨ ɫиɫɬеɦи Dance Bright. 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, аби збеɪɿгаɬи ɿɧɮɨɪɦаɰɿɸ ɩɪɨ ɩеɪебɭваɧɧɹ в ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ 

ɲкɨɥаɯ ɧе ɥиɲе в даɧий ɦɨɦеɧɬ, а ɩɪɨɬɹгɨɦ ɬɪиваɥɨгɨ ɱаɫɭ, ɩɨɬɪɿбɧɨ 

дɨдаɬкɨвɨ дɥɹ кɨжɧɨгɨ ɬаɧɰɿвɧика (абɨ ɬɪеɧеɪа) ɿ ɲкɨɥи збеɪɿгаɬи даɧɿ ɩɪɨ 

ɩеɪɿɨд вɿдвɿдɭваɧɧɹ (абɨ викɥадаɧɧɹ вɿдɩɨвɿдɧɨ). Такиɦ ɱиɧɨɦ, дɨ ɫɯеɦи 

ɩɨɬɪɿбɧɨ дɨдаɬи ɩɪɨɦɿжɧий ɨб’ɽкɬ, ɹкий ɿ бɭде ɬɪиɦаɬи в ɫɨбɿ дɨдаɬкɨвɨ 

ɱаɫɨвий ɩеɪɿɨд. Пɪикɥад ɬɨгɨ, ɹк вигɥɹдаɬиɦе вɿдɩɨвɿдɧий заɩиɬ ɩɨдаɧɨ ɧа ɪиɫ. 

12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Риɫ. 12. Пɪикɥад заɩиɬɭ з ɩɪɨɦɿжɧиɦ ɨб’ɽкɬɨɦ, ɳɨ зв’ɹзɭɽ ɬаɧɰɿвɧика ɬа ɲкɨɥɭ 

 Аɧаɥɨгɿɱɧɨ, аби забезɩеɱиɬи збеɪежеɧɧɹ ɿɫɬɨɪɿʀ ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɩаɪ, 

ɩɨɬɪɿбɧɨ ɫɬвɨɪиɬи ɫвɿй ɩɪɨɦɿжɧий ɨб’ɽкɬ, ɹкий зв’ɹзɭваɬиɦе ɩаɪɬɧеɪɿв ɦɿж 

ɫɨбɨɸ. Дɨдаɬкɨвɨ, ɹкɳɨ в ɦайбɭɬɧɶɨɦɭ виɧикɧе ɩɨɬɪеба, ɦɨжɧа бɭде дɨдаваɬи 

ɩевɧɿ даɧɿ дɨ ɰɶɨгɨ ɨб’ɽкɬɭ, ɹкɿ ɫɬɨɫɭваɬиɦɭɬɶɫɹ ɨбɪаɧɨʀ ɩаɪи ɭ ɩевɧий ɩеɪɿɨд 

ɱаɫɭ. 
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 Пɨвɧий ɨɩиɫ ɨб’ɽкɬɿв GraphQL ɧаведеɧɨ в дɨдаɬкɭ А (ɬабɥ. 1). 

 Теɩеɪ, кɨɥи вɫɿ ɬиɩи ɨɩиɫаɧɿ, ɧеɨбɯɿдɧɨ визɧаɱиɬи дɨɩɭɫɬиɦɿ заɩиɬи ɬа 

ɦɭɬаɰɿʀ. Дɥɹ ɬаɧɰɿвɧикɿв вɨɧи ɩɨказаɧɿ ɧа ɪиɫ. 13 ɬа ɪиɫ. 14, де filter - ɨб’ɽкɬ з 

кɪиɬеɪɿɹɦи дɥɹ ɮɿɥɶɬɪаɰɿʀ, paging - ɨб’ɽкɬ з ɿɧɮɨɪɦаɰɿɽɸ ɩɪɨ ɬе, ɫкɿɥɶки ɫаɦе 

ɩɨɬɪɿбɧɨ ɨɬɪиɦаɬи ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɬа input - ɰе ɩɨɥɹ ɬиɩɭ Dancer, ɹкɿ ɧеɨбɯɿдɧɿ дɥɹ 

ɫɬвɨɪеɧɧɹ ɱи ɪедагɭваɧɧɹ даɧиɯ ɩɪɨ ɬаɧɰɿвɧика. 

 

 

 

 

Риɫ. 13. GraphQL заɩиɬи ɧа ɬаɧɰɿвɧикɿв 

Риɫ. 14. GraphQL ɦɭɬаɰɿʀ з ɬаɧɰɿвɧикаɦи 

 Дɥɹ ɿɧɲиɯ ɬиɩɿв даɧиɯ заɩиɬи вигɥɹдаɸɬɶ аɧаɥɨгɿɱɧɨ. 

 

 4.3.2 Модель бази даних MongoDB 

 Оɫɧɨвɧа ɱаɫɬиɧа даɧиɯ, ɧаведеɧиɯ в GraphQL ɫɯеɦɿ, бɭде збеɪɿгаɬиɫɶ в 

базɿ MongoDB, ɿ ɥиɲе ɱаɫɬиɧɭ даɧиɯ ɦɨжɥивɨ бɭде ɨбɱиɫɥɸваɬи в ɩɪɨɰеɫɿ 

ɨбɪɨбки заɩиɬɿв, ɧе збеɪɿгаɸɱи в базɭ (ɧаɩɪикɥад, вɿкɨвɭ каɬегɨɪɿɸ ɩаɪи ɦɨжɧа 

ɨбɱиɫɥиɬи ɧа ɨɫɧɨвɿ ʀɯɧɶɨгɨ вɿкɭ). Рɨгɥɹɧеɦɨ кɥɸɱɨвɿ ɦɨɦеɧɬи в дизайɧɿ база 

даɧиɯ, де ɫɬɪɭкɬɭɪа вɿдɪɿзɧɹɽɬɶɫɹ вɿд ɧаведеɧɨʀ в ɫɯеɦɿ GraphQL. 

 Оɫкɿɥɶки ɱаɫɬиɧа даɧиɯ ɩɪɨ ɬаɧɰɿвɧикɿв ɬа ɬɪеɧеɪɿв ɩɨвɬɨɪɸɸɬɶɫɹ, 

зɪɭɱɧɿɲе вɫɶɨгɨ збеɪɿгаɬи ʀɯ в ɨдɧɿй кɨɥекɰɿʀ Users, з дɨдаваɧɧɹɦ ɩɨɥɹ 

UserType, ɩɨ ɹкɨɦɭ бɭде визɧаɱаɬиɦеɬɶɫɹ ɬиɩ кɨɪиɫɬɭваɱа. Йɨгɨ ɦɨжɥивɿ 

зɧаɱеɧɧɹ: USER, DANCER, TRAINER, ɿ ɨɫкɿɥɶки ɰе зɧаɱеɧɧɹ бɭде ɩɨɫɬɿйɧɨ 

викɨɪиɫɬɨвɭваɬиɫɶ ɩɪи заɩиɬаɯ ɧа ɪɿзɧиɯ ɬиɩɿв кɨɪиɫɬɭваɱɿв, вɨɧɨ ɩɨвиɧɧɨ 

бɭɬи ɿɧдекɫɨваɧиɦ дɥɹ ɲвидкɨдɿʀ. 
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 Даɧɿ ɩɪɨ ɬаɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи ваɪɬɨ збеɪɿгаɬи ɭ ɫвɨʀй кɨɥекɰɿʀ Schools, а 

ɨɫкɿɥɶки ɧайɩɨɩɭɥɹɪɧɿɲиɦи ɩɨɥɹɦи дɥɹ ɩɨɲɭкɭ бɭдɭɬɶ Name ɬа City, ʀɯ 

ɩɨɬɪɿбɧɨ ɬеж зɪɨбиɬи ɿɧдекɫɧиɦи. Щɨб забезɩеɱиɬи вɿдɧɨɲеɧɧɹ “багаɬɨ дɨ 

багаɬɶɨɯ" ɦɿж ɬаɧɰɿвɧикаɦи (ɬа ɬɪеɧеɪаɦи) ɿ ɲкɨɥаɦи, ɧа ɪɿвɧɿ ɲкɿɥ бɭде 

збеɪɿгаɬиɫɶ ɦаɫив кɨɪиɫɬɭваɱɿв, ɹкɿ вɿдвɿдɭɸɬɶ ʀʀ, ɪазɨɦ з ɩɨɩеɪедɧɶɨ 

згадаɧиɦи даɧиɦи ɩɪɨ даɬɭ ɩɨɱаɬкɭ ɬа кɿɧɰɹ вɿдвɿдɭваɧɧɹ. 

 Оɫкɿɥɶки вɿдгɭки ɧаɥежаɬɶ ɿ дɨ ɬɪеɧеɪɿв, ɿ дɨ ɲкɿɥ, зɪɭɱɧɨ видɿɥиɬи дɥɹ 

ɧиɯ ɨкɪеɦɭ кɨɥекɰɿɸ Reviews, а ɬакɨж дɨдаɬи ɿɧдекɫɨваɧе ɩɨɥе ReviewType, 

ɹке визɧаɱаɬиɦе ɬиɩ даɧиɯ, дɨ ɹкɨгɨ вɨɧɨ вɿдɧɨɫиɬɶɫɹ. Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб ɪɨзɭɦɿɬи 

дɨ ɱɨгɨ ɫаɦе вдɿɧɨɫиɬɶɫɹ ɰей вɿдгɭк, ɩɨɬɪɿбɧɨ дɨдаɬи ɿɧдекɫɨваɧе ɩɨɥе 

RevieweeId, в ɹкɨɦɭ збеɪɿгаɬиɦеɬɶɫɹ ɭɧɿкаɥɶɧий ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ ɲкɨɥи ɱи 

ɬɪеɧеɪа. 

 Даɧɿ, ɳɨ ɫɬɨɫɭɸɬɶɫɹ ɫɩеɰиɮɿɱɧɨ баɥɶɧиɯ ɬаɧɰɿв, ɬакɿ ɹк кɥаɫ, ɧагɨɪɨди, 

кɪаɳе вɫɶɨгɨ ɬеж видɿɥиɬи в ɨкɪеɦɭ кɨɥекɰɿɸ Ballroom. Це ɩɨɬɪɿбɧɨ дɥɹ ɬɨгɨ, 

ɳɨб ɩɪи дɨдаваɧɧɿ ɧɨвиɯ видɿв ɬаɧɰɸ, ʀɯ ɭɧɿкаɥɶɧɿ даɧɿ збеɪɿгаɥиɫɶ ɨкɪеɦɨ ɿ 

ɧеɫɩɪавɧɨɫɬɿ даɧиɯ ɨдɧɿɽʀ ɨбɥаɫɬɿ ɧе вɩɥиваɥи ɧа даɧɿ ɿɧɲɨʀ. 

 Оɫкɿɥɶки в ɫиɫɬеɦɿ бɭде викɨɧɭваɬиɫɶ багаɬɨ ɩɨɲɭкɨвиɯ заɩиɬɿв ɧа 

аɧкеɬи з ɩɿдбɨɪɭ ɩаɪɬɧеɪɿв, ɯɨɱа ʀɯ ɿ ɦɨжɧа збеɪɿгаɬи ɧа ɪɿвɧɿ Users (ɪазɨɦ з 

даɧиɦи ɬаɧɰɿвɧика, ɹкий ʀʀ ɫɬвɨɪив), дɥɹ ɨɩɬиɦɿзаɰɿʀ заɩиɬɿв ɩɨɬɪɿбɧɨ збеɪɿгаɬи 

аɧкеɬи в ɨкɪеɦɿй кɨɥекɰɿʀ з кɨɦбɿɧɨваɧиɦи ɿɧдекɫаɦи ɩɨ ɧайɨɫɧɨвɧɿɲиɯ 

ɮɿɥɶɬɪаɯ. 

 Вɫе ɿɧɲе, ɳɨ ɫɬɨɫɭɽɬɶɫɹ ɫɬɪɭкɬɭɪи даɧиɯ, вɿдɩɨвɿдаɽ ɫɬɪɭкɬɭɪɿ в ɫɯеɦɿ 

GraphQ, з ɬɨɱɧɿɫɬɸ дɨ кɨɧвеɪɬаɰɿʀ ɩɪиɦɿɬивɧиɯ ɬиɩɿв. 

4.4 Розробка серверної частини 
 

 4.4.1 Загальна архітектура 

 Пɪи ɪɨзɪɨбɰɿ ɫеɪвеɪɧɨгɨ кɨдɭ ɫкɨɪиɫɬаɽɦɨɫɶ ɨдɧɿɽɸ з ɧайɩɨɲиɪеɧɿɲиɯ 

аɪɯɿɬекɬɭɪɨɸ дɥɹ Web заɫɬɨɫɭɧкɿв Three-Tier Architecture [19], згɿдɧɨ з ɹкɨɸ 

ɥɨгɿка ɩɪɨгɪаɦи бɭде ɩɨдɿɥеɧа ɧа ɬɪи ɱаɫɬиɧи: 
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1. Presentation Layer (ɪɿвеɧɶ ɩɪезеɧɬаɰɿʀ) - кɨд, ɹкий вɿдɩɨвɿдаɽ за 

ɫɩɿɥкɭваɧɧɹ з кɥɿɽɧɬаɦи, а ɫаɦе GraphQL кɨд, ɫɯеɦа ɬа ɪезɨɥвеɪи 

2. Logic Layer (ɪɿвеɧɶ ɥɨгɿки дɨдаɬкɭ) - кɨд, ɹкий бɭде викɨɧɭваɬи ɨɫɧɨвɧɿ 

ɮɭɧкɰɿʀ ɫиɫɬеɦи (авɬɨɪизаɰɿɹ, збɿɪ ɬа ɨбɱиɫɥеɧɧɹ даɧиɯ ɬɨɳɨ) ɧезаɥежɧɨ 

вɿд ɬɨгɨ, ɹк ɰɿ даɧɿ ɩеɪедаɸɬɶɫɹ ɧа кɥɿɽɧɬ абɨ ɹк ɫаɦе вɨɧи збеɪɿгаɸɬɶɫɹ 

3. Data Tier (ɪɿвеɧɶ дɨɫɬɭɩɭ дɨ даɧиɯ) - кɨд, ɹкий вɿдɩɨвɿдаɬиɦе за 

збеɪежеɧɧɹ, зɦɿɧɭ даɧиɯ, ɬɨбɬɨ дɨɫɬɭɩ дɨ бази даɧиɯ 

 Завдɹки ɬакɨɦɭ ɮɿзиɱɧɨɦɭ ɬа ɥɨгɿɱɧɨɦɭ ɪɨзɩɨдɿɥɭ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɭ 

дɨɫɹгаɽɬɶɫɹ зɪɭɱɧɿɫɬɶ в ɪɨзɪɨбɰɿ, гɧɭɱкɿɫɬɶ ɭ ɪɨзɲиɪеɧɧɿ ɬа виɫɨка ɧадɿйɧɿɫɬɶ 

ɫиɫɬеɦи [19]. У ɦайбɭɬɧɶɨɦɭ, ɹкɳɨ ɦи заɯɨɱеɦɨ ɨбɦɿɧɸваɬиɫɶ даɧиɦи ɧе ɥиɲе 

ɱеɪез GraphQL, а й ɱеɪез ɿɧɲɿ ɦɨви заɩиɬɿв, ɩɨɬɪɿбɧɨ бɭде ɥиɲе дɨɩɨвɧиɬи 

ɪɿвеɧɶ ɩɪезеɧɬаɰɿʀ - ɪɿвеɧɶ ɥɨгɿки ɬа дɨɫɬɭɩɭ дɨ даɧиɯ заɥиɲаɬɶɫɹ без зɦɿɧ. І 

аɧаɥɨгɿɱɧɨ, ɹкɳɨ бɭде ɩɨɬɪеба ɩеɪейɬи дɨ ɿɧɲɨгɨ ɫɩɨɫɨбɭ збеɪежеɧɧɹ даɧиɯ, 

дɨɩɨвɧɸваɬи ɩɪийдеɬɶɫɹ ɥиɲе ɪɿвеɧɶ даɧиɯ. 

 

 4.4.2 Рівень презентації 

 Пɿɫɥɹ ɫɬвɨɪеɧɧɹ GraphQL ɫɯеɦи в ɩ.4.2 ɧаɦ ɩɨɬɪɿбɧɨ ɿɧɬегɪɭваɬи ʀʀ в ɧаɲ 

ɩɪɨекɬ. Оɫкɿɥɶки ɫиɧɬакɫиɫ GraphQL ɧе ɩɿдɬɪиɦɭɽɬɶɫɹ ɦɨвɨɸ typescript 

ɧаɬивɧɨ, дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб ɩɨвеɪɬаɬи ɨɩиɫаɧɿ дɨɦеɧɧɿ ɨб’ɽкɬи ɧаɦ ɩɨɬɪɿбɧɨ абɨ 

ɫɬвɨɪиɬи ʀɯ ɦɨвɨɸ TypeScript вɥаɫɧɨɪɭɱ, абɨ згеɧеɪɭваɬи ʀɯ ɧа ɨɫɧɨвɿ ɫɯеɦи 

авɬɨɦаɬиɱɧɨ, викɨɪиɫɬɨвɭɸɱи ɫɬɨɪɨɧɧɿ бɿбɥɿɨɬеки. 

 Оɫкɿɥɶки ɩɪи ɫɬвɨɪеɧɧɿ ɬиɩɿв вɥаɫɧɨɪɭɱ, ɩɪи ɧɨвиɯ зɦɿɧаɯ ɧаɦ ɩɨɬɪɿбɧɨ 

зɦɿɧɸваɬи ɿ ɫɯеɦɭ, ɿ ɬиɩи, кɪаɳе вɫɶɨгɨ геɧеɪɭваɬи ʀɯ за дɨɩɨɦɨгɨɸ ɩɥагɿɧа. 

 Тɨɦɭ, ɫкɨɪиɫɬаɽɦɨɫɶ ɨдɧиɦ з ɧайɩɨɩɭɥɹɪɧɿɲиɯ геɧеɪаɬɨɪɿв, ɪɨзɪɨбɥеɧиɦ 

кɨɦаɧдɨɸ ApolloGraphQL [20]. Дɥɹ ɰɶɨгɨ в ɮайɥ package.json ɧеɨбɯɿдɧɨ дɨдаɬи 

ɧаɫɬɭɩɧɿ заɥежɧɨɫɬɿ: 

๏ apollo 

๏ @types/graphql 

๏ @graphql-codegen/cli 

๏ @graphql-codegen/typescript 
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๏ @graphql-codegen/typescript-document-nodes 

๏ @graphql-codegen/typescript-operations 

๏ @graphql-codegen/typescript-resolvers 

 Пɿɫɥɹ ɰɶɨгɨ, кɨɪиɫɬɭɸɱиɫɶ загаɥɶɧиɦи ɪекɨɦеɧдаɰɿɹɦи [21], ɨɩиɲеɦɨ в 

ɮайɥɿ codegen.yml за ɹкиɦи ɫаɦе ɧаɥаɲɬɭваɧɧɹɦи бɭдɭɬɶ геɧеɪɭваɬиɫɶ 

typescript ɬиɩи (ɪиɫ. 15), де 

๏ schema/schema.graphql - ɥɨкаɥɶɧий ɲɥɹɯ дɨ ɮайɥɭ з GraphQL ɫɯеɦɨɸ 

๏ src/generated/types.ts - ɥɨкаɥɶɧий ɲɥɹɯ дɨ ɮайɥɭ, в ɹкɨɦɭ бɭдɭɬɶ 

згеɧеɪɨваɧɿ typescript ɬиɩи 

๏ plugins - ɩɥагɿɧи дɥɹ геɧеɪаɰɿʀ ɨбɨв’ɹзкɨвиɯ еɥеɦеɧɬɿв ɪɨбɨɬи з GraphQL, 

ɬакиɯ ɹк ɪезɨɥвеɪи, ɨɩеɪаɰɿʀ ɬа ɧɨди [23] 

๏ avoidOptionals, useIndexSignature, immutableTypes - ɪекɨɦеɧдɨваɧɿ 

ɧаɥаɲɬɭваɧɧɹ дɥɹ ɫɬɪɨгɨʀ ɬиɩɿзаɰɿʀ, ɹка ɧеɨбɯɿдɧа дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб виɹвиɬи 

ɩɨɦиɥкɨвий кɨд ɧа еɬаɩɿ кɨɦɩɿɥɹɰɿʀ 

๏ ../types#GQLContext - ɥɨкаɥɶɧий ɲɥɹɯ дɨ ɮайɥɭ з кɥаɫɨɦ, в ɹкɨɦɭ бɭдɭɬɶ 

ɩеɪедаваɬиɫɶ ɨб’ɽкɬи дɥɹ ɪɨбɨɬи з ɪɿвɧеɦ ɥɨгɿки 

 

 Теɩеɪ, кɨɥи вɫе ɧаɥаɲɬɨваɧɨ, ɦɨжеɦɨ геɧеɪɭваɬи ɬиɩи за дɨɩɨɦɨгɨɸ 

кɨɦаɧди npm graphql-codegen. Пɪикɥад згеɧеɪɨваɧиɯ ɬиɩɿв ɩɨказаɧɨ ɧа ɦаɥ. 16. 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб typescript ɬиɩи ɨɧɨвɥɸваɥиɫɶ ɩɪи зɦɿɧɿ GraphQL ɫɯеɦи, 

дɨдаɦɨ ɧаведеɧɭ виɳе кɨɦаɧдɭ дɨ build ɫкɪиɩɬɭ в package.json. 
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Риɫ. 15. Наɥаɲɬɭваɧɧɹ дɥɹ геɧеɪаɰɿʀ typescript ɬиɩɿв 

  

Риɫ. 16. Пɪикɥад згеɧеɪɨваɧиɯ ɬиɩɿв ɧа ɨɫɧɨвɿ ɫɯеɦи GraphQL 
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 Даɥɿ ɩɨ згеɧеɪɨваɧиɯ ɬиɩаɯ заɥиɲаɽɬɶɫɹ ɨɩиɫаɬи ɹкɿ даɧɿ звɿдки ɩɨɬɪɿбɧɨ 

бɪаɬи. На ɪиɫ. 17 ɧаведеɧɨ кɨд GraphQL ɪезɨɥвеɪа ɬаɧɰɸваɥɶɧɨʀ ɲкɨɥи, де: 

1. Даɧɿ, ɳɨ ɫɬɨɫɭɸɬɶɫɹ ɬаɧɰɸваɥɶɧɨʀ ɲкɨɥи, ɨɬɪиɦɭɸɬɶɫɹ за дɨɩɨɦɨгɨɸ 

кɥаɫɭ SchoolService ɩɨ ID ɲкɨɥи. 

2. Даɧɿ, ɳɨ ɫɬɨɫɭɸɬɶɫɹ ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɹкɿ вɿдвɿдɭɸɬɶ ɲкɨɥɭ, ɨɬɪиɦɭɸɬɶɫɹ з 

дɨɩɨɦɨгɨɸ кɥаɫɭ DancerService, в ɹкий ɩеɪедаɽɬɶɫɹ ɨб’ɽкɬ ɮɿɥɶɬɪɭваɧɧɹ - 

ID ɲкɨɥи. 

3. Даɧɿ, ɳɨ ɫɬɨɫɭɸɬɶɫɹ ɬɪеɧеɪɿв, ɹкɿ ɩɪаɰɸɸɬɶ в ɲкɨɥɿ, ɨɬɪиɦɭɸɬɶɫɹ з 

дɨɩɨɦɨгɨɸ кɥаɫɭ TrainerService, в ɹкий ɩеɪедаɽɬɶɫɹ ɨб’ɽкɬ ɮɿɥɶɬɪɭваɧɧɹ 

- ID ɲкɨɥи. 

4. Даɧɿ, ɳɨ ɫɬɨɫɭɸɬɶɫɹ вɿдгɭкɿв ɩɪɨ ɲкɨɥɭ, ɨɬɪиɦɭɸɬɶɫɹ за дɨɩɨɦɨгɨɸ 

кɥаɫɭ ReviewService, в ɹкий ɩеɪедаɽɬɶɫɹ ID ɲкɨɥи ɬа ɬиɩ вɿдгɭкɭ 

SCHOOL. 

 А ɧа ɪиɫ. 18 ɧаведеɧɨ кɨд GraphQL ɦɭɬаɰɿй дɥɹ ɬаɧɰɸваɥɶɧɨʀ ɲкɨɥи, де 

ɨɩеɪаɰɿʀ ɧа ɫɬвɨɪеɧɧɹ, ɪедагɭваɧɧɹ ɬа видаɥеɧɧɹ викɨɪиɫɬɨвɭɸɬɶ вɿдɩɨвɿдɧɨ 

SchoolService. 

Риɫ. 17. Кɨд GraphQL ɪезɨɥвеɪа ɲкɨɥи 
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Риɫ. 18. Кɨд GraphQL ɦɭɬаɰɿй ɲкɨɥи 

 

 Такиɦ ɱиɧɨɦ, вɫɹ ɨɫɧɨвɧа ɥɨгɿка деɥегɭɽɬɶɫɹ ɧа ɪɿвеɧɶ ɨкɪеɦиɯ кɥаɫɿв: 

dancerService, trainerService, schoolService, reviewService ɬа ballroomService. На 

ɪɿвɧɿ ɩɪезеɧɬаɰɿʀ ɥиɲе ɨɩиɫɭɽɬɶɫɹ ɯɬɨ ɫаɦе “вɿдɩɨвɿдаɥɶɧий” за кɨжеɧ ɬиɩ 

даɧиɯ ɬа ɨɩеɪаɰɿй. 

 Аɧаɥɨгɿɱɧɨ ɩɨбɭдɨваɧɨ ɪезɨɥвеɪи ɬа ɦɭɬаɰɿʀ дɥɹ ɿɧɲиɯ ɫɭɬɧɨɫɬей. 

4.4.3 Рівень доступу до даних 

 Дɥɹ ɪɨбɨɬи з базɨɸ даɧиɯ ɧеɨбɯɿдɧɨ дɥɹ кɨжɧɨʀ кɨɥекɰɿʀ (Users, Schools, 

Reviews, Ballroom) ɫɬвɨɪиɬи ɫвɿй DAO з ɩɿдɬɪиɦкɨɸ CRUD ɨɩеɪаɰɿй. 

 Рɨзгɥɹɧеɦɨ ɪеаɥɿзɨваɧɿ ɮɭɧкɰɿʀ дɥɹ ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɲкɿɥ: 

1. Get - ɨɬɪиɦаɬи ɲкɨɥɭ ɩɨ Id (ɪиɫ. 19) 

2.  List - ɨɬɪиɦаɬи вɫɿ ɲкɨɥи, ɳɨ задɨвɨɥɶɧɹɸɬɶ ɮɿɥɶɬɪɭ (ɪиɫ. 20) 

3. Create - ɫɬвɨɪиɬи ɲкɨɥɭ (ɪиɫ. 21) 

4. Delete - видаɥиɬи ɲкɨɥɭ ɩɨ Id (ɪиɫ. 22) 

5. Update - ɱаɫɬкɨвɨ ɨɧɨвиɧи даɧɿ ɲкɨɥи (ɪиɫ. 23) 

 

 

 

 
Риɫ. 19. Кɨд ɮɭɧкɰɿʀ GET кɥаɫɭ SchoolDao 

 

 

  

  

 

Риɫ. 20. Кɨд ɮɭɧкɰɿʀ LIST кɥаɫɭ SchoolDao 
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Риɫ. 21. Кɨд ɮɭɧкɰɿʀ CREATE кɥаɫɭ SchoolDao 

 

 

 

 
  

 

 

 

Риɫ. 22. Кɨд ɮɭɧкɰɿʀ DELETE кɥаɫɭ SchoolDao 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Риɫ. 23. Кɨд ɮɭɧкɰɿʀ UPDATE кɥаɫɭ SchoolDao 

 DAO дɥɹ ɿɧɲиɯ кɨɥекɰɿʀ ɪеаɥɿзɨваɧɿ аɧаɥɨгɿɱɧиɦ ɱиɧɨɦ. 

 

 4.4.2 Рівень логіки додатку 

 На ɪɿвɧɿ ɥɨгɿки ɨб’ɽдɧɭɸɬɶ заɩиɬи з GraphQL ɬа джеɪеɥɨ даɧиɯ - DAO. За 

ɰе вɿдɩɨвɿдаɸɬɶ ɨкɪеɦɿ кɥаɫи DancerService, TrainerService, SchoolService, 

BallroomService, ReviewService. Дɥɹ ɨɩɬиɦɿзаɰɿʀ вɨɧи викɨɪиɫɬɨвɭɸɬɶ 

DataLoaders, ɨɩиɫаɧɿ в ɩ.3.3, а ɨкɪɿɦ ɰɶɨгɨ, ʀɯɧɿй ɮɭɧкɰɿɨɧаɥ - викɥик 
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вɿдɩɨвɿдɧиɯ ɮɭɧкɰɿʀ ɩɨɬɪɿбɧиɯ DAO - ɹкɳɨ ɨɩеɪаɰɿɹ ɧа List, викɥикаɽɬɶɫɹ 

ɬакий же ɦеɬɨд в DAO. 
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4.5 Розробка клієнтської частини  
 

 4.5.1 Дизайн 

 Дɥɹ ɫɬвɨɪеɧɧɹ кɥɿɽɧɬɫɶкɨʀ ɱаɫɬиɧи бɭɥɨ ɨбɪаɧɨ кɨɧɫɬɪɭкɬɨɪ ɫайɬɿв Wix 

ɬа ɩɥаɬɮɨɪɦɭ Velo. На ɫɬɨɪɿɧɰɿ wix.com бɭɥɨ ɫɬвɨɪеɧɨ ɩɭɫɬий ɫайɬ з ɱиɫɬиɦ 

ɦакеɬɨɦ. За ɨɫɧɨвɭ бɭɥɨ ɨбɪаɧɨ ɱеɪвɨɧий, бɿɥий ɬа бежевий кɨɥɶɨɪи (ɪиɫ. 24). 

Риɫ. 24. Зɨбɪажеɧɧɹ ɨбɪаɧɨгɨ ɲабɥɨɧɭ ɧа ɩаɥɿɬɪи кɨɥɶɨɪɿв ɧа wix.com 

 Дɥɹ ɩɨɱаɬкɭ ɩɨɬɪɿбɧɨ бɭɥɨ ɫɬвɨɪиɬи “ɲаɩкɭ” ɫайɬɭ, ɹка вɿдɨбɪажаɥаɫɹ б 

ɧа вɫɿɯ ɫайɬаɯ ɿ ɦɿɫɬиɥа б ɭ ɫɨбɿ ɧазвɭ ɬа еɦбɥеɦɭ ɩɪɨекɬɭ, ɹка ɫкɥадаɽɬɶɫɹ з 

ɧазви ɬа ɧавɿгаɰɿйɧɨгɨ. 

 Еɦбɥеɦа ɬаɧɰɸваɥɶɧɨʀ ɩаɪи бɭɥа взɹɬа з Wix каɬаɥɨгɭ безкɨɲɬɨвɧиɯ 

каɪɬиɧɨк (ɪиɫ. 25), а ɦеɧɸ бɭɥɨ ɫɬвɨɪеɧɨ з ɨɫɧɨвɧиɦи вкɥадкаɦи, визɧаɱеɧиɦи 

в ɪɨздɿɥɿ 2: гɨɥɨвɧа, ɬаɧɰɿвɧики, ɬɪеɧеɪи ɬа ɲкɨɥи (ɪиɫ. 26). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
Риɫ. 25. Зɨбɪажеɧɧɹ ɮайɥɨвɨгɨ каɬаɥɨгɭ ɧа wix.com 

http://wix.com/
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Риɫ. 26. Зɨбɪажеɧɧɹ “ɲаɩки” ɫайɬɭ ɧа wix.com 

 Пɿɫɥɹ ɰɶɨгɨ ɧеɨбɯɿдɧɨ ɫɬвɨɪиɬи ɫɬɨɪɿɧки ɬаɧɰɿвɧикɿв, ɬɪеɧеɪɿв, ɲкɿɥ, ʀɯ 

ɩɨɲɭкɭ, гɨɥɨвɧɨгɨ ɦеɧɸ ɿ ɧаɩɨвɧиɬи ʀɯ ɩɨɥɹɦи дɥɹ даɧиɯ, ɮɿɥɶɬɪаɦи, 

визɧаɱеɧиɦи в ɪɨздɿɥɿ 2. Оɫкɿɥɶки ɩɪɨɰеɫ дизайɧɭ дɥɹ ɧиɯ ɽ ɩɪакɬиɱɧɨ 

ɨдɧакɨвиɦ, ɪɨзгɥɹɧеɦɨ ɩɪɨɰеɫ ɫɬвɨɪеɧɧɹ ɧайгɨɥɨвɧɿɲɨʀ ɫɬɨɪɿɧки: ɩɨɲɭкɭ 

ɩаɪɬɧеɪɿв. 

 Дɥɹ ɫɬɨɪɿɧки ɩɨɲɭкɭ ɩɨɬɪɿбɧɨ двɿ ɨбɥаɫɬɿ - з ɮɿɥɶɬɪаɦи ɬа ɪезɭɥɶɬаɦи. 

Дɥɹ ɰɶɨгɨ бɭɥɨ ɫɬвɨɪеɧɨ вɿдɩɨвɿдɧɨ кɨɧɬейɧеɪ ɬа ɬабɥиɰɸ (ɪиɫ. 27). 

Риɫ. 27. Зɨбɪажеɧɧɹ кɨɧɬейɧеɪа ɬа ɬабɥиɰɿ дɥɹ ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв ɧа wix.com 

 Даɥɿ ɧа ɩаɧеɥɿ ɮɿɥɶɬɪɿв бɭɥи ɫɬвɨɪеɧɿ ɬекɫɬɨвɿ ɩɨɥɹ дɥɹ ɿɦеɧɿ, ɦɿɫɬа ɬа 

ɲкɨɥи, ɱиɫɥɨвɿ ɩɨɥɹ дɥɹ зɪɨɫɬɭ ɬа кɿɥɶкɨɫɬɿ гɨдиɧ в ɬиждеɧɶ, ɪадɿɨ кɧɨɩки дɥɹ 

ɫɬаɬɿ ɬа ɦɨжɥивɨɫɬɿ ɩеɪеɯɨдɭ в ɿɧɲɭ ɲкɨɥɭ, а ɬакɨж ɫɩиɫки дɥɹ кɥаɫɿв 

ɬаɧɰɸваɧɧɹ (ɪиɫ. 28) 

   

http://wix.com/
http://wix.com/
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Риɫ. 28. Зɨбɪажеɧɧɹ гɨɬɨвɨʀ ɩаɧеɥɿ ɮɿɥɶɬɪаɰɿʀ ɩɪи ɩɨɲɭкɭ ɩаɪɬɧеɪɿв ɧа wix.com 

 Пеɪед заɩɨвɧеɧɧɹɦ ɬабɥиɰɿ з ɪезɭɥɶɬаɬаɦи, ɩɨɬɪɿбɧɨ визɧаɱиɬи ɬиɩи ɬа 

ɧазви ʀʀ кɨɥɨɧɨк: ɮɨɬɨ, ɿɦ’ɹ, вɿк, зɪɿɫɬ, ɫɬаɬɶ, ɲкɨɥа ɬа ɩɨɫиɥаɧɧɹ ɧа ɩɪɨɮɿɥɶ з 

ɩɨвɧɨɸ ɿɧɮɨɪɦаɰɿɽɸ (ɪиɫ. 29).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Риɫ. 29. Зɨбɪажеɧɧɹ ɧаɥаɲɬɭваɧɶ ɬабɥиɰɿ з ɬеɫɬɨвиɦи даɧиɦи ɧа wix.com 

Дизайɧ ɫɬɨɪɿɧки ɩɨɲɭкɭ гɨɬɨвий, даɥɿ заɥиɲаɽɬɶɫɹ ɧаɥаɲɬɭваɬи взаɽɦɨдɿɸ ɦɿж 

ɮɿɥɶɬɪаɦи ɬа ɪезɭɥɶɬаɬаɦи за дɨɩɨɦɨгɨɸ ɩɥаɬɮɨɪɦи Velo. 

 

 4.5.2 Взаємодія даних 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб вɿдɨбɪазиɬи даɧɿ ɧа ɫɬɨɪɿɧɰɿ абɨ зɦɿɧиɬи ʀɯ, ɩɨɬɪɿбɧɨ 

ɧаɩиɫаɬи кɨд, ɹкий ɪеагɭвав би ɧа ɩɨдɿʀ ɧа ɫɬɨɪɿɧɰɿ ɬа викɥикав ɫеɪвеɪ ɩɨ 

http://wix.com/
http://wix.com/
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GraphQL. Дɥɹ ɰɶɨгɨ ɧаɦ ɿ ɩɨɬɪɿбɧа ɩɥаɬɮɨɪɦа Velo, ɨɫкɿɥɶки вɨɧа даɽ 

ɧеɨбɦежеɧий дɨɫɬɭɩ дɥɹ ɪɨбɨɬи з кɨдɨɦ ɫɬɨɪɿɧки ɬа зɨвɧɿɲɧɿɦи заɩиɬаɦи. 

 Дɥɹ ɬɨгɨ, ɳɨб вɿдɪеагɭваɬи ɧа ɧаɬиɫкаɧɧɹ кɧɨɩки “Оɧɨвиɬи”, бɭɥɨ 

ɧаɩиɫаɧɨ ɮɭɧкɰɿɸ ɨбɪɨбки ɩɨдɿʀ, ɹка збиɪаɽ даɧɿ з ɭɫɿɯ ɮɿɥɶɬɪɿв, кɨɧвеɪɬɭɽ в 

GraphQL заɩиɬ, вɿдɩɪавɥɹɽ ɧа ɫеɪвеɪ ɬа вɿдɨбɪажаɽ ɪезɭɥɶɬаɬи в ɬабɥиɰɿ 

ɬаɧɰɿвɧикɿв (ɪиɫ. 30). 

 Риɫ. 30. Кɨд ɨбɪɨбки ɧаɬиɫкаɧɧɹ кɧɨɩки “Оɧɨвиɬи” 

 Аɧаɥɨгɿɱɧɨ ɪеаɥɿзɨваɧɿ ɨбɪɨбɧики ɩɨдɿй ɧа вɫɿɯ ɿɧɲиɯ ɫɬɨɪɿɧкаɯ.  
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В С ОВК  
 

 У даɧɿй ɪɨбɨɬɿ ɪɨзгɥɹдаɥаɫɶ ɩɪɨбɥеɦа ɿɧɬеɪɧеɬ-кɨɦɭɧɿкаɰɿʀ ɧɨваɱкɿв ɬа 

аɦаɬɨɪɿв ɬаɧɰɸваɥɶɧɨгɨ ɫɩɨɪɬɭ. 

 Пɪɨаɧаɥɿзɨваɧɨ ɮɭɧкɰɿɨɧаɥɶɧɿ ɦɨжɥивɨɫɬɿ, виɹвɥеɧɨ ɩеɪеваги ɬа 

ɧедɨɥɿки ɿɫɧɭɸɱиɯ ɿɧɬеɪɧеɬ-ɪеɫɭɪɫɿв, а ɬакɨж ɪɨзгɥɹɧɭɬа ɧайбɿɥɶɲ ɬиɩɨвɿ 

ваɪɿаɧɬи заɩиɬɿв, ɯаɪакɬеɪɧиɯ дɥɹ ɨбɪаɧɨʀ ɩɪедɦеɬɧɨʀ ɨбɥаɫɬɿ. 

 Рɨзɪɨбɥеɧɨ ɫиɫɬеɦɭ Dance Bright, ɹка дɨзвɨɥɹɽ викɨɧɭваɬи ɪɨзɲиɪеɧий 

ɩɨɲɭк ɬаɧɰɸваɥɶɧиɯ ɩаɪɬɧеɪɿв, ɬɪеɧеɪɿв ɬа ɲкɿɥ за ɧайɩɨɩɭɥɹɪɧɿɲиɦи 

кɪиɬеɪɿɹɦи, ɫɬвɨɪɸваɬи ɬа ɪедагɭваɬи аɧкеɬи, а ɬакɨж заɥиɲаɬи вɿдгɭки ɩɪɨ 

ɬɪеɧеɪɿв ɬа ɲкɿɥ. 

 Викɨɪиɫɬаɧɧɹ ɩɪи ɪеаɥɿзаɰɿʀ ɫиɫɬеɦи Dance Bright ɬеɯɧɨɥɨгɿʀ GraphQL 

дɨзвɨɥɹɽ забезɩеɱиɬи гɧɭɱкɿɫɬɶ, ɩɪи ɩɨɬɪебɿ, ɪɨзɲиɪеɧɧɹ ɫиɫɬеɦи ɹк в 

кɨɧɬекɫɬɿ баɥɶɧиɯ ɬаɧɰɿв, ɬак ɿ дɥɹ ɿɧɲиɯ видɿв ɫɩɨɪɬɭ. 
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ДОДАТК   

Додаток А. Таблиця сутностей GraphQL схеми 
 

 азва сутності  азва поля Тип даних  ояснення 

Dancer Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

Email String! Адɪеɫа еɥекɬɪɨɧɧɨʀ 
ɫкɪиɧɶки 

RegistrationDate String! Даɬа ɪеɽɫɬɪаɰɿʀ в ɫиɫɬеɦɿ 

Auth Auth! Деɬаɥɿ авɬɨɪизаɰɿʀ в 
ɫиɫɬеɦɿ 

Contacts [Contact!]! Кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ 

IsVerified Boolean! Сɬаɬɭɫ ɩɿдɬвеɪджеɧɧɹ 
акаɭɧɬɭ 

DanceTypes [DanceTypeEnum!]! Тиɩи ɬаɧɰɿв ɫеɪед 
ɿɫɧɭɸɱиɯ в ɫиɫɬеɦɿ, ɹкɿ 
ɬаɧɰɸɽ кɨɪиɫɬɭваɱ 

Awards [Award!]! Нагɨɪɨди 

BirthDate String Даɬа ɧаɪɨджеɧɧɹ 

Sex SexEnum Сɬаɬɶ 

Height Int Зɪɿɫɬ 

Schools [SchoolMembership!]! Таɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи, ɹкɿ 
кɨɪиɫɬɭваɱ вɿдвɿдɭвав 
абɨ вɿдвɿдɭɽ 

City String Мɿɫɬɨ, в ɹкɨɦɭ 
ɩеɪеважɧɨ ɦеɲкаɽ 
кɨɪиɫɬɭваɱ 

Country CountryEnum Кɪаʀɧа, в ɹкɿ ɩеɪеважɧɨ 
ɦеɲкаɽ ɬаɧɰɿвɧик 

About String Дɨдаɬкɨвɿ даɧɿ ɩɪɨ ɫебе 

Images [Image!]! Фɨɬɨгɪаɮɿʀ ɬаɧɰɿвɧика 

Trainer Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

Email String! Адɪеɫа еɥекɬɪɨɧɧɨʀ 
ɫкɪиɧɶки 

 
Табɥиɰɹ 1. Сɭɬɧɨɫɬɿ GraphQ ɫɯеɦи 
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 азва сутності  азва поля Тип даних  ояснення 

Trainer RegistrationDate String! Даɬа ɪеɽɫɬɪаɰɿʀ в ɫиɫɬеɦɿ 

Auth Auth! Деɬаɥɿ авɬɨɪизаɰɿʀ в 
ɫиɫɬеɦɿ 

Contacts [Contact!]! Кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ 

IsVerified Boolean! Сɬаɬɭɫ ɩɿдɬвеɪджеɧɧɹ 
акаɭɧɬɭ 

DanceTypes [DanceTypeEnum!]! Тиɩи ɬаɧɰɿв ɫеɪед 
ɿɫɧɭɸɱиɯ в ɫиɫɬеɦɿ, ɹкɿ 
ɬаɧɰɸɽ ɬɪеɧеɪ 

Awards [Award!]! Нагɨɪɨди 

BirthDate String Даɬа ɧаɪɨджеɧɧɹ 

Sex SexEnum Сɬаɬɶ 

Height Int Зɪɿɫɬ 

Schools [SchoolMembership!]! Таɧɰɸваɥɶɧɿ ɲкɨɥи, в 
ɹкиɯ ɬɪеɧеɪ викɥадав абɨ 
викɥадаɽ 

City String Мɿɫɬɨ, в ɹкɨɦɭ 
ɩеɪеважɧɨ ɦеɲкаɽ 
ɬɪеɧеɪ 

Country CountryEnum Кɪаʀɧа, в ɹкɿ ɩеɪеважɧɨ 
ɦеɲкаɽ ɬɪеɧеɪ 

Reviews [Review!]! Вɿдгɭки ɩɪɨ ɬɪеɧеɪа 

Stars Int Сеɪедɧɹ ɨɰɿɧка вɿдгɭкɿв 
ɩɪɨ ɬɪеɧеɪа 

About String! Дɨдаɬкɨвɿ даɧɿ ɩɪɨ ɫебе 

Images [Image!]! Фɨɬɨгɪаɮɿʀ ɬаɧɰɿвɧика 

School Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

Name String! Назва ɲкɨɥи 

Locations [Location!]! Адɪеɫа ɨдɧɿɽʀ абɨ кɿɥɶкɨɯ 
бɭдɿвеɥɶ ɲкɨɥи 

Contacts [Contact!]! Кɨɧɬакɬɧɿ даɧɿ 

Reviews [Review!]! Вɿдгɭки ɩɪɨ ɲкɨɥɭ 

Stars Float Сеɪедɧɹ ɨɰɿɧка вɿдгɭкɿв 
ɩɪɨ ɲкɨɥɭ 

 

Пɪɨдɨвжеɧɧɹ ɬабɥиɰɿ 1 
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 азва сутності  азва поля Тип даних  ояснення 

School About String! Дɨдаɬкɨвɿ даɧɿ ɩɪɨ 
ɲкɨɥɭ 

Dancers [SchoolMembership!]! Таɧɰɿвɧики, ɹкɿ 
вɿдвɿдɭваɥи абɨ 
вɿдвɿдɭɸɬɶ ɲкɨɥɭ 

Trainers [SchoolMembership!]! Тɪеɧеɪи, ɹкɿ викɥадаɥи 
абɨ викɥадаɸɬɶ ɭ ɲкɨɥɿ 

Images [Image!]! Фɨɬɨгɪаɮɿʀ ɬаɧɰɿвɧика 

BallroomDetails LatClass BallroomClassEnum Таɧɰɸваɥɶɧий кɥаɫ 
ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ ɩɪɨгɪаɦи 

StClass BallroomClassEnum Таɧɰɸваɥɶɧий кɥаɫ 
ɥаɬиɧɨ-аɦеɪикаɧɫɶкɨʀ 
ɩɪɨгɪаɦи 

BallroomDetails AgeCategory AgeCategoryEnum Вɿкɨва каɬегɨɪɿɹ 

Awards [BalroomAward!]! Нагɨɪɨди 

Partners [Partnership!]! Миɧɭɥɿ ɬа ɩɨɬɨɱɧɿ 
ɩаɪɬɧеɪи 

SchoolMembership Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

UserId ID! Ідеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 
ɬаɧɰɿвɧика абɨ ɬɪеɧеɪа 

StartedDate String! Даɬи ɩɨɱаɬкɭ 
вɿдвɿдɭваɧɧɹ ɲкɨɥи 

EndedDate String Даɬа завеɪɲеɧɧɹ 
вɿдвɿдɭваɧɧɹ ɲкɨɥи 

SchoolId ID! Ідеɧɬиɮɿкаɬɨɪ ɲкɨɥи 

Review Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

ReviewType ReviewTypeEnum! Тиɩ вɿдгɭкɭ 

Text String! Текɫɬ вɿдгɭкɭ 

Stars Int! Оɰɿɧка 

Date String! Даɬа 

UserId ID! Ідеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 
кɨɪиɫɬɭваɱа 

Partnership Dancer Dancer! Таɧɰɿвɧик 

Partner Dancer! Паɪɬɧеɪ 

Role Role! Рɨɥɶ ɬаɧɰɿвɧика ɭ ɩаɪɿ 

 

Пɪɨдɨвжеɧɧɹ ɬабɥиɰɿ 1 
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 азва сутності  азва поля Тип даних  ояснення 

Partnership CreatedDate String! Даɬи ɩɨɱаɬкɭ ɩаɪɧɨгɨ 
ɬаɧɰɸваɧɧɹ 

EndedDate String Даɬа кɿɧɰɹ ɩаɪɧɨгɨ 
ɬаɧɰɸваɧɧɹ 

Award Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

AwardType AwardTypeEnum! Тиɩ ɧагɨɪɨди 

UserId ID! Ідеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 
ɬаɧɰɿвɧика, ɱиɹ ɰе 
ɧагɨɪɨда 

Text Text! Текɫɬ ɧагɨɪɨди 

Score Int! Оɰɿɧка 

PartnerForm Id ID! Уɧɿкаɥɶɧий 
ɿдеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 

DancerId ID! Ідеɧɬиɮɿкаɬɨɪ 
ɬаɧɰɿвɧика 

DesiredHeight IntRange Обɦежеɧɧɹ ɩɨ зɪɨɫɬɭ 
ɩɨɬеɧɰɿйɧɨгɨ ɩаɪɬɧеɪа 

DesiredAge IntRange Обɦежеɧɧɹ ɩɨ вɿкɭ 
ɩɨɬеɧɰɿйɧɨгɨ ɩаɪɬɧеɪа 

DesiredCities [String!] Обɦежеɧɧɹ ɩɨ ɦɿɫɬɭ 
ɩɨɬеɧɰɿйɧɨгɨ ɩаɪɬɧеɪа 

DesiredSchools [ID!] Обɦежеɧɧɹ ɩɨ ɲкɨɥаɦ 
дɥɹ ɬаɧɰɸваɧɧɹ з 
ɩɨɬеɧɰɿйɧиɦ ɩаɪɬɧеɪɨɦ 

DesiredStClass [BallroomClassEnum!] Обɦежеɧɧɹ ɩɨ кɥаɫɭ 
ɬаɧɰɸваɧɧɹ ɫɬаɧдаɪɬɧɨʀ 
ɩɪɨгɪаɦи 

DesiredLatClass [BallroomClassEnum!] Обɦежеɧɧɹ ɩɨ кɥаɫɭ 
ɬаɧɰɸваɧɧɹ ɥаɬиɧɨ-
аɦеɪикаɧɫɶкɨʀ ɩɪɨгɪаɦи 

DesiredHoursPerWeek IntRange Обɦежеɧɧɹ ɩɨ кɿɥɶкɨɫɬɿ 
гɨдиɧ ɬɪеɧɭваɧɶ ɭ 
ɬиждеɧɶ 

CanChangeSchool Boolean Обɦежеɧɧɹ ɧа ɩеɪеɯɿд в 
ɿɧɲɭ ɲкɨɥɭ дɥɹ ɩаɪɬɧеɪа 

About String Дɨдаɬкɨвɿ даɧɿ 

 

Кɿɧеɰɶ ɬабɥиɰɿ 1 

 


